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روزنامه نگاران از »پوکمون گو« چه می‌آموزند؟
چالش رسانه‌ها با واقعیت‌های افزوده

ماندانا ملاعلی

پوکمون گو، بازی هیجان‌انگیزی  که بر مبنای واقعیت افزوده ســاخته 
شده است، این روزها »کندی کراش« و »کلش آف کلنز« را بی‌اهمیت 
کرده اســت، بعد از غوغــای فــراوان در امریکا و انگلیس و چند کشــور 
دیگر، نوبت به اســپانیا، ایتالیا و پرتغال رســید امــا خیلی پیش از آنکه 
کســی به فکر آماده‌سازی آن برای دسترســی ایران باشد، طبق معمول 
هموطنــان ما راه‌های میانبری برای دســتیابی بــه آن یافتند تا به جمع 
بازیکنــان »پوکمون گو«  بپیوندند که البته ایــن راه حل‌ها از هجوم بد 
افزارهــای تلفــن همراه نیز مصون نیســت و اصولی به شــمار نمی‌رود 
و می‌تواند وســط بازی ســر ناســازگاری بگذارد. ایران که رتبه اول تلفن 
همراه به دســتان خاورمیانه را دارا اســت، می‌تواند بــه این بازی مثل 
بقیه دنیا برای ســرگرمی نگاه کند یا به ابعاد دیگر آن بیندیشــد. فارغ از 
اینکه این بازی چقدر می‌تواند جالب باشــد، این روزها فتح بابی شده 
اســت برای شــیوه‌های جدید تبلیغات و اســتفاده از ظرفیت رسانه‌ای 
آن و اهــل فن را بــه کاربردهــای واقعیت مجــازی در فضا ســازی‌های 

مشابه علاقه‌مند کرده است.

روزی را تصور 
کنید که با هجوم 

همه‌جانبه واقعیات 
افزوده، مردم از 

تجربه دنیای دیگری 
در دنیای خودشان 

به نوعی دیگر از 
واقعیت عادت کنند. 

آن وقت تکلیف 
 ارتباطات 

 چه می‌شود

ëëواقعیت افزوده چیست؟
واقعیت‌های افزوده در دنیای مجازی 
در حــال حاضــر در ســه ســطح الگوهای 
قابــل انطبــاق در اپلیکیشــن، واقعیــت 
مجازی مبتنی بر مکان حقیقی و واقعیت 
افــزوده مبتنــی بــر حــرکات بــدن عرضه 

می‌شوند.
الگــو،  برپایــه  مجــازی  واقعیــت  در 
اپلیکیشــن  طرح‌هایی را بر اساس الگوی 
آنها شناســایی می‌کند و کاربر می‌تواند با 
دسترسی به این الگوها محتوای مورد نظر 
سفارش دهنده اپلیکیشن را روی آن الگو 

مشاهده کند.
بــر  مبتنــی  مجــازی  واقعیــت  در   
مکان، اپلیکیشــن، محتــوای کاربــردی را 
بــر اســاس مکان کاربــر که توســط GPS و 
مراکز مخابراتی فراهم می‌شود در قالب 
واقعیــت افــزوده در اختیــار کاربــر قــرار 
می‌دهــد و کاربــر می‌تواند علائم ، اشــیا و 
محتوای ســفارش دهنده اپلیکیشن را بر 
اســاس مــکان جغرافیایی کــه در آن قرار 

دارد مشاهده کند.

 نــوع ســوم فنــاوری واقعیت افــزوده 
مبتنی بــر بدن و حــرکات آن اســت. نرم 
افزار به وسیله دوربین مخصوص حاوی 
حســگر عمق می‌تواند حــرکات مختلف 
بــدن کاربر را تشــخیص دهد و بر اســاس 
آنها از کاربر ورودی و دستور دریافت کند. 
این نــوع از فنــاوری در آغــاز در بازی‌های 
رایانــه‌ای مــورد اســتفاده قــرار می‌گرفت 
اما با گذشــت زمان توسعه دهندگان نرم 
افزار پی به پتانســیل بالای این فناوری در 
نرم افزارهای کاربردی و رابط‌های کاربری 
بردنــد و امروزه این نوع فنــاوری در موارد 
کاربــردی مختلف قابل اســتفاده اســت. 
افــزوده  واقعیــت  اپلیکیشــن  نخســتین 
ایران در سال ۹۲ با »واقعیت افزوده رانا« 

منتشر شد.
ëëپوکمون الهام بخش روزنامه نگاران

ملودی کرامر، روزنامه نگار و تحلیلگر 
ارتباطــات در مقالــه‌ای در همیــن مــورد 
www.poynter.( پوینتــر  ســایت  در  کــه 

دارد  نگاهــی  اســت  شــده  منتشــر   )org
و  افــزوده  واقعیــت  کاربردهــای  بــه 

شبیه‌ســازی آن در فضایــی مشــابه اتــاق 
خبر برای خبرنگاران. او در مورد نخستین 

تجربه‌اش از بازی پوکمون می‌نویسد:
من که هرگز علاقه‌مند به این دســت 
بازی‌هــا نبــودم، هفتــه گذشــته کــه برای 
نخستین بار پوکمون گو را بازی کردم این 
حس به من دســت داد که می‌توانم جزو 
علاقه‌منــدان بازی‌های ویدئویی باشــم. 
زیرا متوجه شــدم که واقعیــت افزوده به 
کار رفته در این بازی پتانسیل خوبی برای 

استفاده در اتاق‌های خبر دارد.
او بــازی را فضایــی توصیــف می‌کنــد 
کــه در آن بازیکــن بایــد موجوداتــی بــه 
نــام پوکمون را بگیــرد و آنــان را وادارد که 
بــا یکدیگــر بجنگنــد. فــرق ایــن نمونه با 
نسخه‌های قبلی آن است که بازیکن باید 
در محیط واقعی به دنبال این موجودات 

بگردد.
رابــط این بازی مثل یک نقشــه عمل 
می‌کنــد. اول یک پوکمون دیده می‌شــود 
بازیکن می‌تواند آن را ببیند و با استفاده از 
دوربین گوشی‌های هوشمند خود عکس 
آن را بگیــرد. بعــد می‌توانــد در شــهر راه 
بیفتد و هرچیز مفیدی برای بازی پیدا کرد 

جمع کند.
اینکه مردم ســر در گوشــی در شهرها 
می‌چرخنــد یــا روی نیمکت‌هــا بــه جای 
تعامــل مشــغول بــازی هســتند عجیب 
اســت امــا ایــن تــازه آغــاز راه ورود ایــن 

تکنولوژی است.
روزی را تصــور کنیــد که با هجوم همه 
جانبه واقعیــات افزوده، مــردم از تجربه 
دنیــای دیگــری در دنیــای خودشــان بــه 
نوعــی دیگــر از واقعیت عــادت کنند. آن 
وقــت تکلیــف ارتباطــات چه می‌شــود؟ 
روزنامــه نــگاران باید از ایــن موضوع چه 
برداشــتی داشته باشند و به چه امکاناتی 
بیندیشــند؟ آیا دنیای رســانه‌ها از عینک 

گوگل فراتر خواهد رفت؟
می‌تواننــد  چطــور  نــگاران  روزنامــه 

تجــارب خــود را از طریــق یــا در راســتای 
واقعیت افزوده تقویت کنند؟

اگــر مردم به شــهر یا ســرزمین شــما 
ســفر کرده باشــند، چه راهی بــرای دادن 
اطلاعات بیشتر به بازیکنان از طریق یک 

برنامه وجود دارد؟
اگر بازی پوکمون گو به برنامه نویسان 
امــکان داده اســت کــه تجربیــات درون 
اپلیکیشــن را ایجاد کنند، آیــا امکان دارد 
که مردم در این فضــای واقعیت افزوده 
گــزارش  کننــد،  بررســی  را  رســتوران‌ها 
ســاختمان‌های  مــورد  در  زیرســاخت 
مختلــف را مطالعه یا عکس‌های خبری 

از آن مکان را مشاهده کنند؟
می‌شــود  گزارشــگر  یــک  به‌عنــوان   
گــزارش  بــرای  راه‌هایــی  آیــا  پرســید: 
مکان‌هایــی کــه بیشــترین قاچــاق در آن 
صــورت می‌گیــرد وجــود دارد؟ راه‌هایــی 
بــرای هدایت مردم از طریــق بازی برای 
اینکــه در مواقع ضــروری به بهترین نحو 
اقدام کنند وجود دارد؟ تالار اشتراکی این 
بازی نه تنها بهترین محل برای تبلیغات 

به نظر می‌رسد بلکه محل مناسبی برای 
بــه اشــتراک‌گذاری اطلاعــات اســت کــه 

ظرفیت خوبی برای شکوفایی دارد.
شاید بازیکنان از یک مکان بازدید کنند 
و سپس اخبار آرشیوی مربوط به آن محل 
را مطالعــه کننــد، یــا در مــورد یک محل 
بیشــتر اطلاعات به دســت آورند و سپس 
اقدام کنند. یا شاید بازیکنان متوجه چیزی 
در آن مکان شــوند که سوژه مناسبی برای 

رسانه‌ها باشد.
تحریریــه رســانه‌ها چگونــه می‌توانند 
خود را در دسترس بسیاری از مردم که در 
حال شرکت در فضاهای واقعیت افزوده 
هســتند، قــرار دهند؟ فضایی کــه در حال 
حاضر بخشــی از یک شــبکه بسیار بزرگتر 
اســت؟ اظهار نظرها یا ارتباطــات در این 
سیســتم عامل چگونه خواهد بود؟ آیا به 
سادگی شرکت‌کنندگان در این پلت فرم با 
یکدیگــر یا افراد بیرون می‌توانند صحبت 
کنند و اگر امکان دارد، آیا راهی هســت که 
پی ببریم بازیکنان دوســت دارند در مورد 

چه چیزی بیشتر بدانند و بیاموزند؟

چه کســی صاحب داده‌ها اســت، چه 
کســی می‌توانــد به آن دسترســی داشــته 

باشد و این اطلاعات نمایانگر چیست؟
فراداده‌هایــی کــه توســط پوکمــون گو 
جمــع‌آوری می‌شــود مربــوط بــه زمــان و 
مــکان اســت که بــه احتمــال زیاد بســیار 
بــا ارزش تلقــی می‌شــود ومبنــای قدرت 
یک گروه شــبکه‌ای بســیار بزرگ است که 
می‌تواند از طریق همین داده‌ها ارتباطات 

دیگری ا یجاد کند.
بــه  نــگاران  روزنامــه  وقتــی  امــا 
ظرفیت‌هــای ایجــاد مشــکل توســط این 
اخلاقــی  ســؤالات  می‌اندیشــند  شــبکه 
ومشکلات حریم خصوصی زیادی وجود 

دارد که باید به آن اهمیت بدهند.
همچنین راه های زیادی برای تقویت 
داده‌هــای جمــع‌آوری شــده بــا اطلاعات 
افــزوده وجــود دارد کــه می‌توانــد پــس از 

جمع‌بندی بسیار کمک‌کننده باشد.
بــه عنــوان مثــال، بازیکن پوکمــون گو 
می‌تواند وجود چاه ها و چاله‌های شــهر را 

پیگیری و گزارش کند.
 آیــا برنامــه واقعیت افــزوده می‌تواند 
کیفیت هوا را ردیابی کند؟ یا به شما بگوید 
که شما درنقطه الف با اتفاقات ب مواجه 
می‌شــوید.یا اینکه شــما دوســت دارید با 
فــرد دال ملاقات کنیــد؟ و در این صورت 
این اتفاق ها چقدر ممکن است راحت‌تر 
شود؟ یا ممکن اســت این برنامه به شما 
بگوید شما در شهر ب در ساعت 7 صبح 
به دنبال موجود الف بگردید.آیا می‌دانید 
در این شــهر فرداشب جلسه شورای شهر 

تشکیل می‌شود؟
آیــا مــا می‌توانیم بــه کمــک واقعیت 
افزوده انگیزه به اشتراک‌گذاری تجربیات 
شــرکت  غیــر  )و  شــرکت‌کنندگان  در  را 
کنندگان( تقویت کرده و آنها را بخشــی از 

یک جامعه بزرگترکنیم؟
بخشــی از نبــوغ پوکمــون گو ســرعت 
را  پوکمــون  مــردم  اســت.  آن  گســترش 

دستگیر می کنند و سپس با او یک عکس 
می‌گیرند و آن را در رســانه‌های اجتماعی 
بــه اشــتراک می‌گذارند.وقتــی ایــن کاررا 
کردنــد، آنهــا بــا مــردم دیگــری ملاقــات 

می‌کنند که همین بازی را انجام داده‌اند.
بنابرایــن، ایــن یــک اجتمــاع طبیعی 
اســت که عناصــر ســازنده این بــازی را به 

اشتراک می‌گذارد.
روزنامــه نــگاران می‌تواننــد بــه کمک 
افزارهــای  نــرم  و  شــبکه‌های اجتماعــی 
بازخوردهــای  زنجیــره  ارتباطــی  جدیــد 
مخاطب را به وجود آورند. انتشار مطلب 
بــه  می‌توانــد  اجتماعــی  شــبکه‌های  در 
اشــتراک‌گذاری یک عنصر کلیدی توسط 
مخاطبــان در مــورد گزارش‌هــا را در پــی 
داشته باشــد. زنجیره بازخوردی مشابهی 
نیــز در شــکارچیان پوکمون گــو، بازیکنان 
جدیــد و مردمــی کــه حتــی ایــن بــازی را 
تجربــه نکرده‌انــد می‌تواند به وجــود آید.

اکنون مردمی وجــود دارند که از بازیکنان 
این بازی، عکس می‌گیرند و دامنه آشنایی 
با پوکمون گو را وســعت می‌دهند و بدین 
ترتیب این بازی بازهم بازیکنان و ناظران 
بیشــتری به دســت مــی‌آورد که همچنان 
گســترش  را  مخاطبــان  زنجیــره  ایــن 

می‌دهند.
ëë واقعیت افزایشــی و امکاناتی که باید به

آن فکر کرد
مناســب  گزارشــگری،  از  ســبک  چــه 
واقعیت افزوده خواهــد بود؟ همین الان 
هم کســی بــرای پوکمــون گو گزارشــگری 
و داســتان گویــی نمی‌کنــد، بازیکنان خود 
شــکار می‌کنند و به هــدف بعدی هدایت 
می‌شوند. هر بازیکن، روایتگری از محیط 
و حــوادث اســت. بــدون شــک واقعیــت 
افزایشی که توسط خود کنشگران ارتباطی 
کامــل می‌شــود، خبرنــگاری را بــه عرصه 
روایــت،  گــزارش،  نــگارش،  از  جدیــدی 
مستند‌ســازی و ارتباط‌ گیری و خبررسانی 

وارد خواهد کرد.
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