
حدود 4.5 میلیارد ســال قبل ســیاره‌ای که این 
روزهــا زمیــن نامیــده می‌شــود بــا جســم غول 
پیکــری بــه اندازه مریــخ برخورد کــرد و یکی از 
تکه‌هــای عظیم ناشــی از این برخــورد به فضا 
پرتاب شد و چرخش خود را به دور مدار زمین 
آغــاز کرد. ایــن اتفاق حداقــل در حالت تئوری 
ماجرای تولد کره ماه است. هنوز هم بسیاری از 
سؤال‌ها در مورد نحوه ایجاد تنها ماه کره‌ زمین 
بی‌پاســخ مانده اســت و دانشــمندان بدرستی 
نمی‌داننــد شــدت ضربه بــه کره زمیــن چقدر 
بوده اســت، شی ء ناشــناخته قبل از برخورد با 
چه سرعتی حرکت می‌کرده و با چه زاویه‌ای به 
زمین برخورد کرده اســت؛ حتی این سؤال هم 
مطرح شده اســت که این اتفاق در اثر برخورد 
با یک شــیء آسمانی ایجاد شــده است یا چند 

شیء.
هــم اکنــون گروهــی از محققــان با یکــی از 
ابرکامپیوترهــای  قوی‌تریــن  و  پیشــرفته‌ترین 
جهان ابزارهــای جدیدی را بــه کار گرفته‌اند تا 
بجز کشــف نحوه تولــد کره ماه، عواقب ناشــی 
از ایــن برخورد بزرگ را مشــخص کنند و از این 
طریق بتوانند پاســخ سؤالات خود در مورد ماه 

را بیابند.
حل معمای چندمیلیارد ساله با فناوری��

پروفســور »جاکــوب کگریس« کــه مدیریت 
این تحقیقات را برعهده دارد بر این باور است 
که تأثیرات عظیم برخورد سیاره‌های اولیه یک 
مســیر مشــترک برای شــکل‌گیری ســیارات در 
منظومه شمســی را ایجاد کرده اســت و بخش 
دیگر این معما که توجه دانشمندان را به خود 
جلب می‌کند این اســت که ایــن برخورد تا چه 
انــدازه توانســته اســت بخــش عظیمــی از جو 

اطراف سیاره‌ها را از بین ببرد.
این هفته نتایج اولیــه از مطالعات صورت 
گرفته با ابرکامپیوتر منتشــر شــد و دانشمندان 
توضیــح دادنــد کــره زمیــن در تصادفــی کــه 
باعث ایجاد کره ماه شــد، بیــن 10 تا 60 درصد 
از اتمســفر خــود را از دســت داد. اینکــه میزان 
دقیــق اتفــاق مذکور هنوز مشــخص نشــده به 
ایــن دلیل اســت که شــبیه‌ ســازی‌های صورت 

گرفته نتوانسته‌اند پارامترهای اصلی مربوط به 
فرسایش جوی هنگام برخورد بزرگ را تحلیل 

کنند.
پروفســور کگریس و گــروه تحقیقاتــی او در 
دانشــگاه دورهــام انگلســتان با هــدف تعیین 
چگونگــی رفتار جو در هنگام برخورد ســیارات 
ســنگلاخی ماننــد ســیاره ســنگی کــه منجر به 
تشــکیل ماه شــد ایــن ابرکامپیوتــر را در اختیار 
تاریــخ  در  بــار  نخســتین  بــرای  تــا  گرفته‌انــد 
فناوری بتواند به پرســش‌های بی شمار در این 
زمینه پاســخ دهــد. کگریــس در این خصوص 
توضیــح داد: »در گذشــته چند پــروژه مختلف 
برای بررســی این مســأله به انجام رســید. ولی 
هیــچ یــک از آنها نتوانســتند طیف وســیعی از 
پارامترهــای ممکــن را کشــف کننــد. تأثیــرات 
عظیــم ناشــی از این برخــورد بــزرگ می‌تواند 
در زوایای مختلف، ســرعت، اندازه جرم‌ها و... 
اتفاق افتاده باشــد. ما ســعی می‌کنیم تمامی 
پارامترهــای ممکــن و تنــوع تأثیرات را کشــف 
کنیم تا مشخص شود این برخورد چه تأثیراتی 
روی زندگــی کنونــی مــا برجا گذاشــته اســت و 
نتیجــه این بررســی می‌تواننــد تمــام اتفاقات 
امروزی در کره زمین حتی علت شیوع ناگهانی 
یک ویــروس همه‌گیر نظیــر کرونــا در این بازه 

زمانی را هم توجیه کند.«
محققــان بــرای انجــام این کار حــدود 300 
شبیه‌سازی از تأثیرات مختلف عظیم ناشی از 
این برخورد بزرگ را انجام دادند و پارامترهای 
مختلف از جمله ســرعت، زاویه، جرم، میزان 
ضربــه وارد شــده و ترکیب نهایــی روی هر یک 
از این شــبیه سازی‌ها بررســی شد تا پیامدهای 

مختلف برخورد نمایان شود.
گفتنــی اســت در ســناریوهای آزمایشــی، از 
برخــورد جرمی با اندازه ســه برابــر بزرگتر از کره 
زمیــن تا جرمی به اندازه چنــد درصد کره‌زمین 
مــورد تحلیل قرار گرفت و ســرعت این برخورد 
حــدود 30 کیلومتر در ثانیه محاســبه شــد. این 
بررسی‌ها روی یک کد شبیه‌سازی منبع باز اجرا 
شد و ابرکامپیوتر پیشرفته COSMA در دانشگاه 
دورهام که بخشی از پروژه تأسیسات زیرساخت 
دیجیتــال DiRAC محســوب می‌شــود، وظیفه 

تجزیه و تحلیل آن را برعهده داشت.

پروفســور کگریس با انجام فاز نخســت این 
بررســی‌ها توضیح داد ابرکامپیوتر تنها ابزاری 
اســت که برای نخســتین بــار در تاریخ به بشــر 
امــکان می‌دهد تمام ســؤالات بی‌پاســخ خود 
را در عرصــه فضایی بررســی کند و بتواند برای 

آنها پاسخ‌های قابل قبول به دست آورد.
سناریوهای سه‌بعدی که در این ابرکامپیوتر 
بررسی می‌شــوند‌ با سرعت بی‌ســابقه و دقت 
بالا عواقب ناشــی از تصادف بــزرگ کره زمین 
با یک شیء آسمانی را نشان می‌دهد. او گفت: 
»هنگامــی کــه لیســتی شــامل 300 ســناریوی 
مختلف را در اختیار داشتیم، مهم‌ترین مسأله 
حــل معادلات مربوط به این ســناریوها بود که 
ابرکامپیوتــر COSMA این کار را برای ما انجام 

داد.«
کشف موجودات آسمانی��

مــاه  کــره  تولــد  معمــای  کــه  حالــی  در 
همچنــان دنبــال می‌شــود، در نقطــه دیگــر 
گروهــی از محققــان امریکایــی در مؤسســه 
ردیابــی هــوش فرازمینــی SETI به‌صــورت 
ویــژه بــا یــک ابرکامپیوتــر پیشــرفته تمامــی 
امضاهــای بــه‌ جــا مانــده در فضــا را مــورد 
تحلیــل قــرار می‌دهنــد تــا احتمــال وجــود 
فرازمینی‌هــا را کشــف کننــد. بــه گفتــه ایــن 
محققان »علامت‌های فنی« کشــف شــده یا 
همان امضاهای فضایی می‌توانند از ترکیب 
شــیمیایی جــو یک ســیاره، انتشــار نــور لیزر، 
ســاختارهای متحــرک اطــراف ســتاره‌ها و... 
به‌دســت آیند و ابرکامپیوتر ویــژه هم اکنون 

احتمال ایجاد این امضاهای فضایی توســط 
موجودات فرازمینی را بررسی می‌کند.

»تونــی بیزلــی« مدیــر رصدخانــه نجومــی 
رادیویــی ملی امریکا )NRAO( گفت: »پاســخ 
به این سؤال که آیا ما در این جهان تنها هستیم 
یــا موجــودات فرازمینــی هــم در نقــاط دیگــر 
زندگــی می‌کننــد از مهم‌ترین ســؤالات علمی 
اســت که قصد داریم به کمــک ابرکامپیوتر به 

آن پاسخ دهیم.«
دانشمندان مؤسسه SETI در حال ساخت 
سیســتم هوشمندی هســتند که روی تلسکوپ 
فضایی VLA واقع در مکزیک نصب می‌شــود 
و داده‌های دقیق در مورد امضاهای دیجیتالی 
فضایــی به‌جــا مانــده را در اختیــار ابرکامپیوتر 

می‌گذارد.
 VLA به‌گفته بیزلی، درحالی که تلســکوپ
انجــام  را  خــود  معمــول  علمــی  مشــاهدات 
می‌دهد، این سیستم جدید به‌صورت همزمان 
اطلاعــات مهم در مورد موجودات فرازمینی و 

امضاهای فضایی را هم جمع‌آوری می‌کند.
 ،SETI مؤسســه  محققــان  گفتــه  بــه 
اشــکال مختلــف زندگــی فــارغ از هوشــمند یا 
غیرهوشمند بودن آنها می‌توانند شاخص‌های 
قابــل تشــخیص ماننــد حجم زیــاد اکســیژن، 
مقادیر کم متان و انواع دیگر مواد شیمیایی در 
فضا را شناســایی کنند. در ایــن بین مدل‌هایی 
شبیه‌ســازی  بــرای  ابرکامپیوتــر  توســط  کــه 
محیط‌های فرازمینی ارائه شــده اســت امکان 
جســت‌وجوهای آینــده بــرای ســیارات قابــل 

ســکونت و زندگــی فراتر از منظومه شمســی را 
فراهم می‌کنند.

پروفسور »ویکتوریا میدوز« مدیر تحقیقات 
آزمایشــگاه ســیارات مجازی ناســا در دانشگاه 
واشنگتن که برای کشف قابلیت سکونت برون 
سیاره‌ای مطالعات گسترده‌ای را پیش می‌برد 
توضیــح داد: »تلســکوپ‌های آینــده در فضا یا 
روی زمین به ابرکامپیوترهای هوشمند مجهز 
می‌شــوند و به کمک فنــاوری هوش مصنوعی 
می‌توانند جو ســیارات مشــابه زمین را بررسی 
کنند. ما بــا این فناوری‌ها بــزودی درمی یابیم 
کــدام یــک از ســیاره‌های پیرامــون نشــانه‌های 
زیســت‌پذیری و زندگــی را شــامل می‌شــوند تا 
بهتریــن نقطــه را بــرای زندگــی فرازمینی پیدا 

کنیم«.
فضایــی  تحلیل‌هــای  ماجــرای  البتــه 
ابرکامپیوتــر بــه اینجا ختــم نمی‌شــود. »مرکز 
بــه  وابســته  فضایــی«  شــنوایی  نوآوری‌هــای 
سازمان SETI از سال 2015 میلادی پروژه‌ای را 
آغاز کرده اســت که در آن سیگنال‌های مربوط 
به زندگی بیگانگان در سیارات دیگر را دریافت 
و بررســی می‌کند. این مرکز بتازگی دو پتابایت 
یافته‌هــای  جامع‌تریــن  مــورد  در  اطلاعــات 
مربوط به موجودات فرازمینی و امواج رادیویی 
دریافت شــده از کهکشان راه شــیری و مناطق 
اطراف آن را منتشــر کرده اســت و ادعا می‌کند 
که این اطلاعات زندگی موجودات فرازمینی را 

به‌طور قطع ثابت می‌کند.
داده‌هایــی  همــراه  بــه  مذکــور  اطلاعــات 
کــه از تلســکوپ VLA بــه دســت می‌آینــد در 
ابرکامپیوتــر مربوطــه تحلیــل می‌شــوند تــا در 
ســیگنال‌های  بتواننــد  دانشــمندان  نهایــت 
تمدن‌های هوشمند خارج از منظومه شمسی 
را دریافت کنند. لازم به ذکر اســت ماه گذشــته 
گروهــی از ســتاره شناســان ســازمان فضایــی 
در  را  مرمــوزی  رادیویــی  ســیگنال‌های  ناســا 
فضــای خــارج از کهکشــان راه شــیری ردیابــی 
کردند که بررسی‌ها بیشــتر روی آنها نشان داد 
این ســیگنال‌ها بــا معنــای دقیــق و به‌صورت 
هدفمند منتشر شده‌اند. باید منتظر ماند و دید 
ابرکامپیوترهــا تا چه انــدازه می‌توانند معمای 

وجود موجودات فرازمینی را حل کنند.
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وزیر ارتباطات خبر دادبا به‌کارگیری ابرکامپیوترها به دنبال کشف موجودات فرازمینی

رأی مثبت 5 عضو کارگروه فیلترینگ به فیلتر سایت »پیوندها«
وزیر ارتباطات از نحوه برگزاری جلسات کارگروه فیلترینگ به شکل آنلاین انتقاد کرد و 
عملکرد آن را زیر سؤال برد. او تأکید کرد که یک بار درخواست فیلتر سایت »پیوندها« را در 

این جلسات مطرح کرده و برخی اعضای این کارگروه به آن رأی مثبت دادند.
به گزارش دیجیتاتو، محمد جواد آذری جهرمی در یکی از اتاق‌های کلاب‌هاوس در 
اعتراض به مکانیزم جلســات آنلاین کارگروه فیلترینــگ و عملکرد آن گفت که یک بار 
برای محک زدن این کارگروه درخواســت فیلتر ســایت »پیوندها« را ارائه داده تا واکنش 
اعضا را بسنجد: »۴ دستگاه رأی مثبت به فیلتر دادند، یک دستگاه در توضیحات نوشت 
ایــن ســایت قبلًا فیلتر شــده اســت.« جهرمی در کلاب هــاوس گفت مکانیــزم برگزاری 
جلســات آنلایــن از دولــت دهــم در کارگــروه فیلترینــگ ایجاد شــد تا به جای جلســات 
حضوری، فقط ۵ عضو از ۱۲ عضو آن به شکل آنلاین تصمیم‌گیری کنند. او گفت: »برای 
نشــان دادن مشــکلات این مکانیزم و نحوه برگزاری جلســات، درخواســت فیلتر سایت 
پیوندها را ارسال کردیم و پس از رأی مثبت ۵ عضو، موضوع به کارگروه اطلاع داده شد.« 
جهرمــی تأکید کــرده به‌خاطر رخ دادن همین مــوارد بود که درنهایــت دولت دوازدهم 
تصمیم جدیدی در این باره گرفت: »قرار بر این شــد که برای ســایت‌ها و نرم‌افزارهایی 
کــه مخاطبان زیادی دارند به هیچ وجه در جلســات آنلاین تصمیم‌گیری نشــود.«او به 
کلاب هاوس و فیلترینگی که این پلتفرم روی شبکه‌های موبایل دارد اشاره کرد و گفت: 
»اینکه درباره کلاب هاوس یک دستگاه براساس نظر کارشناسی خودش اقدامی کرده ، 
نمی‌دانم؛ دادستانی هم اعلامی در این باره نداشته است، اگر کسی اعتقاد دارد که کلاب 
هاوس باید فیلتر شــود، باید در چارچوب قانونی عمل کند و هزینه‌اش را هم بپردازد.« 
وزیر ارتباطات در نهایت تأکید دوباره‌ای برغیرقانونی بودن اختلال در کلاب‌هاوس کرد و 
گفت: »برخی اپراتورها اقدام خلافی کرده‌اند، باید متناسب با قانون هم با آن‌ها برخورد 
شــود. ابزارهــای زیادی هم برای این برخورد داریم ماننــد کاهش مدت پروانه  که حتماً 
از آن اســتفاده خواهیم کرد.« چندی پیش معاون وزیر ارتباطات نیز طی یادداشــتی که 
منتشر کرد درباره ساز و کار فیلترینگ در کشور و انتقاداتی که به آن وارد است توضیحات 
مفصلی ارائه داد. »امیر ناظمی« درباره نحوه برگزاری جلسات گفته بود: »واقعیت آن 
است که اساساً در این کارگروه فیلترینگ سایت‌ها به صورت تک‌ تک مورد رأی‌گیری قرار 
نمی‌گیرند. براساس یک مصوبه یا بهتر بگوییم یک توافق در سال ۹۰ راه‌های میانبری 
بــرای فیلترینگ ایجاد شــده اســت که براســاس ۵ عضو )که ۳ مورد از خــارج از دولت و 
۲ مورد از طرف دولت اســت( با تطبیق مصادیق کلی به ســایت‌ها، برای فیلترینگ راه 
ســاده‌تر و میانبری دارند. نکته مهم آن اســت که وزارت ارتباطات تنها یک رأی از آن ۱۲ 
رأی دارد.« به گفته ناظمی مرجع اصلی فیلترینگ در ایران »کارگروه تعیین مصادیق« 
است و در کنار این نهاد، مراکزی چون »شورای عالی امنیت ملی« و »مرکز ملی فضای 

مجازی« نیز از قدرت فیلتر کردن یک پلتفرم برخوردار هستند.

قابلیت جدید اینستاگرام برای رقابت با کلاب هاوس 
فیــس بــوک، قابلیــت جدیــدی را در داخل اینســتاگرام لایو معرفی کــرده که به 
کاربران اجازه می‌دهد در هنگام پخش، دوربین گوشی را غیرفعال کنند. به گزارش 
ایســنا، همچنیــن فیس بوک گزینه قطع صدا )میــوت( در هنگام لایو را اضافه کرده 
است. این گزینه کوچک بوده اما از آن جهت معنادار است که فیس بوک از قابلیت 
کلاب هاوس در اپلیکیشــن اینســتاگرام کپی‌برداری کرده اســت. بر اســاس گزارش 
انگجــت، فیس بوک ســابقه طولانــی در کپی‌برداری از قابلیت‌های اپلیکیشــن‌های 
رقیــب دارد که قابــل توجه‌ترین آنها در اینســتاگرام دیده می‌شــوند. به‌عنوان مثال 
استوری کپی‌برداری از قابلیتی است که اپلیکیشن اسنپ چت را منحصر کرد. فیس 
بوک پس از این که اسنپ پیشنهاد خرید سه میلیارد دلاری را رد کرد، استوری را به 

اینستاگرام اضافه کرد.


