
در تازه ترین تلاش های چین برای نظارت 
نوجوانــان  و  کــودکان  فنــاوری،  صنعــت  بــر 
زیر ۱۸ســال این کشــور هــدف قــرار گرفته اند. 
ایــن جامعه هــدف چینی کــه علاقــه فراوانی 
بــه بازی هــای آنلایــن دارنــد از این پــس تنها 
۳ســاعت در هفتــه مجــاز بــه بــازی آنلایــن 
هســتند و با توجه به ســختگیری ها نســبت به 
کمپانی های ارائه دهنده این گیم ها، بی شــک 

این موضوع کاملًا رعایت خواهد شد.
بازی ۳ساعته در هفته �

چین یکی از کشــورهای پرجمعیت جهان 
اســت کــه در صنعــت گیــم نیز بســیار خوش 
درخشــیده اســت تا جایــی که گــزارش جدید 
مؤسسه Niko Partners نشان می دهد ارزش 
بــازار گیــم چیــن تا ســال 2025 به حــدود 55 
میلیارد دلار می رســد و این کشور 7۸۱میلیون 
گیمر خواهد داشت درحالی که این بازار چین 
اکنون ارزشی معادل ۴0.۸۵میلیارد دلار دارد 
و بزرگترین بازار گیم جهان به شــمار می رود. 
طبــق ایــن گــزارش، میــزان درآمــد داخلــی 
بازی هــای تلفــن همراه چیــن در ســال 2020 
حدود 29.2میلیارد دلار بود که به دلیل شیوع 
کرونــا و خانــه نشــینی کاربــران، ۳0.9درصــد 
نســبت به ســال قبــل افزایــش یافته کــه این، 
بالاتریــن نرخ رشــد ســالانه درآمــد بازی های 
داخلی موبایل چین از سال 20۱7 تاکنون بوده 
اســت. البته انتظار مــی رود این روند در ســال 

202۱ هم ادامه داشته باشد.
ســرزمین اصلی چین تا پایان ســال 2020 
حــدود 6۸۱.7میلیــون گیمر موبایلی داشــت 
که 7درصد نسبت به سال قبل افزایش داشته 
و ایــن رقم در ســال 2025 به 74۸میلیون نفر 
خواهد رسید. میزان درآمد بازی های موبایلی 
نیز در ســال 2020 رشــد ۳۱ درصدی داشت و 
هرچند هنوز سال 202۱ به پایان نرسیده و آمار 
دقیقی در دســت نیســت ولی انتظــار می رود 

این روند ادامه دار باشد.
به هرحــال نوجوانان و جوانان زیر ۱۸ســال 
بخــش قابل توجهی از این گیمرها را تشــکیل 

می دهنــد کــه در بازی های ویدیویــی، آنلاین، 
موبایلــی و... فعال هســتند و حتــی گاه مدت 
زمــان حضور آنها در پلتفرم هــای بازی آنقدر 
زیاد می شود که نگرانی هایی ایجاد شده است. 
برخی، از بازی هــا به عنوان تریاک معنوی یاد 
می کنند و معتقدند که کودکان به این بازی ها 
اعتیــاد پیــدا کرده انــد، موضوعــی کــه هــم بر 
ســلامت آنها تأثیرگذار اســت و هــم می تواند 
منجر به بروز اختلالات رفتاری شــود یا نتیجه 
افــراط در بازی هــای کامپیوتــری را می تــوان 
در افت درســی آنها در مدرســه مشاهده کرد. 
مجموعــه این موارد ســبب شــد تــا اداره ملی 
مطبوعات و انتشــارات چین )NAAP( به این 
موضــوع ورود کرده تــا محدودیت هایی برای 
حضور افراد زیر ۱۸ســال در فضای مجازی به 

منظور انجام بازی های آنلاین ایجاد کند.
بــا  می گوینــد  چیــن  دولتــی  رســانه های 
توجــه به نگرانــی والدین از تغییر شــخصیت 
فرزندانشــان، بازی های آنلاین بــرای کودکان 
و نوجوانــان بــه ۳ســاعت در هفتــه محــدود 
شده اســت. به گزارش رســانه دولتی شینهوا، 
در فرمان جدید آمده اســت که افراد زیر ســن 
قانونــی فقط به یک ســاعت بــازی آنلاین در 
روزهــای جمعه، شــنبه، یکشــنبه و تعطیلات 
رســمی مجــاز هســتند و تنها از ســاعت ۸ تا 9 

شب می توانند بازی کنند.
گفتــه می شــود ایــن ممنوعیــت به منظور 
بازی هــای  بــه  کــودکان  اعتیــاد  از  جلوگیــری 
آنلایــن اعمال شــده اســت و دراین راســتا، به 
ارائــه دهنــدگان بازی هــای آنلاین تذکــر داده 
شده است که باید از ثبت نام و ورود به سیستم 
واقعــی اســتفاده کننــد درغیر این صــورت به  
آنهااجــازه نخواهنــد داد که بازی هــای آنلاین 
را انجــام دهنــد.NAAP نیز دفعات بازرســی 
خــود را از شــرکت های بــازی آنلایــن افزایش 
می دهــد تــا اطمینــان حاصــل شــود کــه آنها 
سیســتم های محدودیت زمانــی و ضد اعتیاد 

را اجرا می کنند.
مداخله چین در صنعت گیم �

البته این نخســتین بار نیســت که چین در 
زمینــه قانونگذاری در حــوزه فعالیت گیمرها 

ســابقه  چیــن  مقامــات  و  اســت  کــرده  ورود 
طولانــی در مداخلــه در صنعــت بازی هــای 
 ،20۱۸ ســال  در  دارنــد.  کشــور  ایــن  آنلایــن 
نهادهــای نظارتــی صــدور مجــوز بازی هــای 
ویدیویــی را برای بیش از ۸ ماه متوقف کردند 
و چنــدی پیش نیز ایــن مقامات مــدت زمان 
مجــاز بــازی کــودکان و نوجوانــان را بــه یــک 
ســاعت و نیم در روز و ۳ ســاعت در تعطیلات 
محــدود کرده بودنــد. موضوعی کــه البته این 
ارتش گیمر چینی به آن توجه زیادی نداشت 
و دائم گزارش هایی مبنی بر اســتفاده کودکان 
از کارت شناســایی بزرگســالان بــرای دور زدن 
این قوانین به گوش می رسید و منتشر می شد 
 NAAP که شــاید دلیل سختگیری های بیشتر
نیز همین موضوع باشــد. ایــن رگولاتور حوزه 
گیــم، هــدف از قوانیــن جدیــد را محافظــت 
از ســلامت جســمی و روانــی افــراد کمتــر از 
ســن قانونی)زیــر ۱۸ســال( عنــوان کــرده و از 
شــرکت های بازی ســازی چینی خواسته است 
که همیشــه اولویت های اجتماعی را در کانون 
توجــه قرار داده و به طور فعال به نگرانی های 

جامعه پاسخ دهند.
کــودکان،  از  آنلایــن  حفاظــت  زمینــه  در 
دادستان های پکن پیش از این نیز یک دعوی 
عمومی مدنــی علیه WeChat ایجــاد کرده و 
این شــرکت را متهم به رعایت نکردن قوانین 
متمرکز بر حفاظت از خردسالان کرده بودند.

تلاش های تنسنت �
 کمپانی تنسنت نیز قبلًا محدودیت هایی را 
برای میزان بازی افراد زیر ســن قانونی اعمال 
کــرده بود. ایــن کمپانی با اعمــال محدودیت 
 Honor of Kings پرطرفــدار  بــازی  بــرای 
همه تــلاش خود را به کار گرفــت تا نگرانی ها 
و دغدغــه دولــت در ایــن زمینــه را برطــرف 
کنــد. در قالــب ایــن محدودیــت، زمــان بازی 
 Honor of Kings گیمرهای زیر ۱۸ســال بازی
به یک ساعت در روزهای عادی و 2ساعت در 
تعطیلات رسمی محدود شد. تنسنت این بار 
هم گفته اســت کــه از محدودیت هــای جدید 
پیروی خواهد کرد. این کمپانی درباره آخرین 
گزارش مالی خود نیز گفته اســت در سه ماهه 
دوم ســال 202۱، بازیکنــان زیــر ۱6ســال فقط 
2.6درصــد از درآمــد ناخالــص خــود را بــرای 
بازی هــای چیــن به خــود اختصــاص داده اند 
به همیــن دلیل هــم ایجــاد محدودیت برای 
حضور آنها در این فضا، ضرر چندانی متوجه 
تنســنت نخواهد کرد.ســخنگوی ایــن کمپانی 
در بیانیــه ای گفت که از ســال 20۱7، تنســنت 
فناوری ها و عملکردهــای مختلف و جدیدی 
را بــرای حفاظت از کــودکان و نوجوانان به کار 
گرفته اســت و این امر همچنــان ادامه خواهد 
داشــت. درهمین راستا این کمپانی از آخرین 
الزامات مقامات چینی پیروی و آنها را به طور 

فعال اجرا می کند.

بــرای جلــب توجــه  تلاش هــای تنســنت 
دولــت چیــن به همیــن موضــوع ختم نشــد. 
تنســنت کــه ســودآورترین شــرکت بازی های 
ویدیویی جهان از نظر درآمد به شمار می رود 
در مــاه ژوئیــه یــک عملکرد تشــخیص چهره 
به نــام »گشــت نیمــه شــب« را بــرای مقابلــه 
بــا کودکانی کــه بــا کارت شناســایی و رمزعبور 
آنلایــن  بازی هــای  فضــای  وارد  بزرگســالان، 
می شــوند ارائــه داد. ایــن قابلیت عمــلًا مانع 
دور زدن مقــررات منع رفــت و آمد در فضای 
مجــازی در ســاعات اضافی توســط گیمرهای 

زیر سن قانونی می شود.
فراتــر از حمایت آنلایــن از کودکان، دولت 
چیــن قوانیــن جدیــدی را بــرای حفاظــت از 
داده های شــخصی اعمــال کرده اســت که در 
ایــن میــان4۳    اپلیکیشــن را به دلیــل انتقال 
غیرقانونــی داده هــای کاربران مجــازات کرده 
 Didi اســت. همچنین اپلیکیشــن پرطرفــدار
را از فروشــگاه های برنامه هــای چینــی حذف 
کرده و تحت بررسی امنیت سایبری قرار داده 
اســت. یکی دیگر از تلاش های چین در قالب 
قوانیــن جدیــد صنعــت فنــاوری این کشــور، 
اعمال جریمه بی ســابقه ۱۸.2میلیــارد یوانی 
علــی بابــا، این غول چینــی دنیــای تکنولوژی 
بــوده اســت. البته پیش از این، تنســنت هم از 
تذکرات دولت چیــن در امان نماند و به دلیل 
جمــع آوری داده هــای کاربــران بیــش از آنچه 
کــه در هنــگام ارائــه خدمات ضــروری به نظر 

می رسد، مورد بازخواست قرار گرفت.
از  دیگــر  برخــی  و  تنســنت  هرچنــد 
کمپانی هــای فعــال در حوزه بــازی معتقدند 
کوچکــی  بخــش  تنهــا  نوجوانــان  و  کــودکان 
از درآمــد بازی هــای آنلایــن آنهــا را تشــکیل 
ارزش  در  تأثیــری  قوانیــن  ایــن  و  می دهنــد 
ســهام آنها و درآمدشــان نخواهد داشــت، در 
مقابــل عــده ای دیگــر اعتقاد دارنــد که چنین 
قانون هایی به احتمال زیاد باعث واکنش بازار 
در بین سرمایه گذاران شرکت های بازی سازی 
چیــن خواهد شــد. حــال بایــد منتظــر ماند و 
دیــد ایــن موضــوع چه تأثیــری در ســهام این 

کمپانی ها خواهد گذاشت.

میترا جلیلی
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پکن اعلام کرده افراد زیر 18 سال این کشور از این پس فقط ۳ساعت در هفته مجاز به بازی آنلاین هستند

حذف حضوری رجیستری، منوط به تشکیل کارگروه شد
به گفته ســخنگوی طرح رجیســتری، در حال حاضر هنوز رجیستری تلفن همراه از 
مبادی ورودی حذف نشــده و این اتفاق، منوط به تشــکیل کارگروه و ایجاد سازوکار 

جدید خواهد بود.
معاون فنی گمرک ایران به تازگی عنوان کرده است طی بررسی های صورت گرفته 
در رابطــه بــا رجیســتری گوشــی تلفــن همــراه و همچنیــن تأکیــد وزیر اقتصــاد بر 
ضرب الاجــل حــذف فرایند حضوری رجیســتری، مقرر شــده اســت که با تشــکیل 
کارگروهی در رابطه با حذف عملیات رجیستری در مبادی ورودی گمرک و انجام 
کاملًا غیرحضوری آن تصمیم نهایی اخذ شود و فرایند غیرحضوری رجیستری، با 
اصلاح شــرایط صورت گیرد. در این راســتا، حمیدرضا دهقانی نیا مدیرکل نظارت 
بر سامانه های الکترونیکی و هوشمند ستاد مرکزی مبارزه با قاچاق کالا و ارز درباره 
خبر حذف رجیستری موبایل از مبادی ورودی کشور، توضیح داد: تا قبل از دی ماه 
99 ثبت گوشــی های مســافری به صــورت غیرحضوی انجــام می گرفت ولی حجم 
انبوهی از شکایات درباره سوءاستفاده از اطلاعات مسافران به واسطه غیرحضوری 
بــودن فرایند وجود داشــت. وی ادامه داد: گمرک می تواند تدبیــری انجام دهد تا 
مســافر قبل از ورود به کشــور اطلاعات هویتی و مشــخصات تلفن همراه خود را در 
سایت اینترنتی گمرک اعلام کند، اما ثبت نهایی منوط به حضور مسافر در مبادی 
ورودی کشــور و احراز هویت مســافر باشــد تا مدت زمان دریافــت و ورود اطلاعات 
به حداقل برســد. در ایــن صورت ضمن رعایت مفاد مــاده ۱۳۸ آیین نامه اجرایی 
قانــون گمرکی و دســتور دادســتان کل کشــور، صــف و ایســتایی در مبــادی ورودی 
کشــور نیز کاهش خواهد یافت. البته در حال حاضر هنوز رجیستری تلفن همراه از 
مبادی ورودی حذف نشــده و این اتفاق، منوط به تشــکیل کارگروه و تصمیم گیری 

و ایجاد سازوکار جدید خواهد بود.

تاریخ انتشار رسمی ویندوز ۱۱ اعلام شد
مایکروســافت اعلام کرد نسل جدید سیستم عامل دســکتاپ ویندوز ۱۱، پنجم اکتبر )۱۳ 

مهر( برای رایانه های شخصی واجد ارتقا، قابل دسترس خواهد شد.
به گــزارش ایســنا، وینــدوز پــس از عرضه در ســال ۱9۸۵، بــه بخش مهمی از کســب و کار 
مایکروســافت تبدیــل شــد و حــالا عرضه موفــق وینــدوز ۱۱ می تواند آینــده این محصول 
را تضمین کند که به نفع ســایر بخش های کســب و کار مایکروســافت مانند آزور و آفیس 
خواهــد بــود. آرون وودمــن، مدیرکل بازاریابی وینــدوز اعلام کرد: مایکروســافت مانند به 
روزرســانی های قبلی، از اطلاعات دســتگاه و عوامل دیگر برای تشخیص دستگاه هایی که 
پیش از همه می توانند به ویندوز ۱۱ ارتقا پیدا کنند، استفاده می کند. در رایانه های شخصی 
ویندوز ۱0 که ویژگی های ســخت افــزاری ضروری برای اجرای وینــدوز ۱۱ را دارند، قابلیت 
»وینــدوز آپدیــت« به کاربر درباره قابل دســترس بودن این ارتقا اطــلاع می دهد. کاربران 
همچنین می توانند به بخش تنظیمات، سیســتم و سپس ویندوز آپدیت مراجعه کرده و 
قابل دســترس بودن ارتقا به ویندوز ۱۱برای دستگاه شــان را چک کنند. مدل های مختلف 
رایانه شــخصی وینــدوز ۱0 که می توانند به وینــدوز ۱۱ ارتقا یابند شــامل ایکس پی اس ۱۳ 
شــرکت دل، اســپکتر ایکــس ۳۶0 اچ پــی و یــوگا اســلیم 7i Pro لنوو و همچنین دســتگاه 
ســورفیس پرو 7 مایکروســافت اســت. ویندوز ۱۱ ظاهر مدرنی خواهد داشت، آیکون های 
اپلیکیشــن در مرکــز نوار ابزار نمایــش داده می شــوند و صداهای جدید کمتــر آزاردهنده 
خواهند بود. مایکروســافت منوی اســتارت، فروشــگاه اپلیکیشــن و اپلیکیشــن ستینگ را 
بازطراحــی کرده و قرار دادن پنجره های متعدد اپلیکیشــن هم در صفحه راحت تر شــده 
اســت. بــا این حال با توجه به محبوبیت عظیم سیســتم عامل وینــدوز ۱0 هیچ تضمینی 
وجود ندارد که همه بخواهند به سیستم عامل جدید ارتقا پیدا کنند. مایکروسافت ویندوز 
۱0 را در سال 20۱۵ عرضه کرد که طولانی ترین زمان حضور یک نسخه ویندوز در بازار پیش 

از عرضه یک نسخه جدید محسوب می شود.


