
تجربه‌ای خوب برای تماشاگران

 بررسی اجرای شبکه ملی اطلاعات
در شورای عالی فضای مجازی 

رئیس مرکز ملی فضای مجازی با اشـــاره به محتوای 
غیربومی پیام‌رسان‌ها و شبکه‌های اجتماعی، بر لزوم 
فعالیت نیروهای داخلی برای تولید محتوا تأکید کرد.  
به گزارش »ایران«، ابوالحسن فیروزآبادی با اشاره به آخرین وضعیت شبکه ملی 
اطلاعات گفت: جلســـاتی به صورت مســـتمر بین وزارت ارتباطات و مرکز عالی 
فضای مجازی برگزار می‌شود و در جلسه‌شنبه آینده شورای عالی فضای مجازی، 
گزارشی از پیشرفت این طرح ارائه خواهد شد و اصول و ضوابط اجرایی شبکه به 
بحث گذاشـــته می‌شود. وی با بیان اینکه ســـایر ضوابط و اجرای کار در طول یک 
ســـال آینده صورت می‌گیرد افزود: وزارت ارتباطات و فنـــاوری اطلاعات و مرکز 
ملی فضای مجازی در زمینه شـــبکه ملی اطلاعات هماهنگ هستند. همچنین 
در هفته دولت فاز نخست این شبکه رونمایی شده و فاز دوم که راه‌اندازی شبکه 
و سیســـتم نو است، بتدریج صورت می‌گیرد.  رئیس مرکز ملی فضای مجازی با 
تأکید بر اهمیت تولید محتوا در شبکه‌های مجازی و پیام رسان‌ها اظهار کرد: تولید 
محتوای بومی از الزامات شـــبکه ملی اطلاعات اســـت. در حال حاضر متأسفانه 
محتوای پیام رســـان‌ها و شـــبکه‌های اجتماعی از این شـــبکه خارج است که باید 
اصلاح شود. فیروزآبادی با بیان اینکه باید توسعه خدمات را دستورالعمل قرار 
دهیم، گفت: ما در بخش تجارت الکترونیکی، سلامت الکترونیکی، تولید محتوا 
و موتور جســـت‌و‌جوی بومی ضعیف هستیم، اما معتقدیم نیروهای بااستعداد 

استانها می‌توانند امکان تولید محتوای بومی را فراهم کنند.

ضرب‌الاجل ۶ماهه  به شرکت‌های بین‌المللی موبایل
سازمان حمایت از مصرف‌کنندگان به شرکت‌های بین‌المللی تلفن همراه 
ــــی‌های خود را در بازار ایران عرضه کنند، ۶ماه فرصت  که می‌خواهند گوش
ــماً به ثبت  ــ ــــس از فروش خود را رس ــــمی و خدمات پ ــا نمایندگی رس ــ داد ت
ــــم دولت برای  ــــن ضرب الاجل در پی تصمی ــانند. به گزارش مهر، ای ــ برس
ــده است ؛ بازاری که  ــ ــاماندهی بازار گوشی‌های قاچاق در کشور اتخاذ ش ــ س
ــارد دلار ارزش دارد اما بیش از  ــ ــــمی حدود ۲ میلی طبق برآوردهای غیررس
ــــی‌های آن قاچاق است. وجود گوشی‌های قاچاق در بازار و  ۹۰ درصد گوش
نمایندگی‌های غیرمعتبر موبایل، ثمره افزایش چند برابری تعرفه واردات 
ــــت از تولید  ــای قبل، به دلیل حمای ــ ــه ۶۰ درصد در دولت‌ه ــ ــد ب ــ از ۴ درص
گوشی‌های تلفن همراه داخلی است. این تصمیم غیرکارشناسی نه تنها به 
تولید داخل کمک نکرد، بلکه پای قاچاقچیان را به بازار باز کرد و ثروت های 
میلیاردی را برای عده‌ای خاص به همراه داشت. در نهایت مصرف‌کننده 

نهایی نزدیک به ۱۰ سال ضرر این تصمیم غیرکارشناسی را پرداخت.

مهاجرت یک میلیون مشترک اپراتورها به همراه اول
همراه اول به منظور گرامیداشـــت روز خبرنگار و ســـالروز عرضه نخســـتین 
ســـیم‌کارت در ایران، دوشـــنبه شـــب )۱۸مردادماه( در برج همراه، میزبان 
خبرنگاران در مراســـم »شـــبی با اصحاب رســـانه« بود. به گزارش »ایران«، 
وحید صدوقی مدیرعامل همراه اول در این مراســـم با اشـــاره به وضعیت 
رومینگ ملی در کشور اشاره گفت: در حال حاضر روزانه ۲۸۹ هزار مشترک 
ایرانســـل و ۶۶۹ هزار مشترک رایتل از شبکه همراه اول استفاده می‌کنند که 
در مجموع این رقم به بیش از ۹۰۰ هزار مورد رسیده و در روزهای تعطیل از 

مرز یک میلیون هم می‌گذرد.
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میترا جلیلی
 المپیک ریو 2016در کنار حواشـــی مختلف 
ازجمله ویروس زیکا، تهدیدات تروریستی، 
آلودگـــی آب، بحران‌های سیاســـی، اقتصاد 
رو بـــه افول و... ویژگی‌هایی نیـــز دارد. علاوه 
بر اینکه این رویداد را پولســـازترین المپیک 
تاریخ می‌دانند، می‌توان عنوان فناورانه‌ترین 
رویداد ورزشـــی جهـــان را نیز بـــه آن اطلاق 
کرد. علاوه بر شبکه‌های اجتماعی مختلف 
همچـــون فیس بـــوک، توئیتر، یوتیـــوب و... 
که امســـال نقش بسیار پررنگی در انعکاس 
را  ریـــو2016  المپیـــک  بـــه  اخبـــار مربـــوط 
داشـــته‌اند، ورود فناوری‌های نوین به برزیل 
و تجهیز ورزشگاه‌ها به این تکنولوژی‌ها، این 
رویداد ورزشـــی را از دوره‌های پیشـــین مجزا 
کرده اســـت.از پرداخت‌هـــای مالی گرفته تا 
نحـــوه برقراری امنیت، در هـــر یک می‌توان 
ردپـــای فناوری را مشـــاهده کـــرد که به چند 

مورد آن اشاره می‌شود.
ëëبرای پرداخت NFC

بـــا توجه به حضـــور حداقل 3هـــزار نفر 
از ورزشـــکاران، خبرنـــگاران و هنرمندان در 
بازی‌هـــای المپیک ریو 2016 بـــرای رقابت، 
پوشـــش خبری مســـابقات و نیـــز حضور در 
مراسم افتتاحیه و...، کمپانی Visa )اسپانسر 
 Bradesco 30ساله المپیک(وبانک برزیلی
قراردادی بـــا یکدیگر امضـــا کرده‌اند تا این 
تعـــداد بتوانند در بازی‌هـــای المپیک برای 
پرداخت‌هـــای مالـــی خـــود از فناوری‌های 
پوشـــیدنی و دســـتبندهایی کـــه مجهـــز به 
تکنولوژی NFCهستند اســـتفاده کنند؛ یک 
دســـتبند پلاســـتیکی ضدآب که می‌توان از 
آن بـــرای دریافـــت بیش از 4هزار ســـرویس 
و خدمـــات و نیـــز کالا)همچـــون غـــذا، آب 
و...( در دهکـــده المپیک بهـــره گرفت. البته 
ایـــن تنها نمونـــه برای پرداخت‌هـــای مالی 
نیســـت و یک گـــروه 45نفره از ورزشـــکاران 
 ،Visa المپیکی نیز در مشـــارکت با کمپانی
در ایـــن رویـــداد 19روزه حلقـــه NFC را بـــه 
انگشـــت خود دارند کـــه از این ورزشـــکاران 
می‌توان به »میســـی فرانکلین«شناگر اشاره 
کـــرد. این حلقـــه، حاصل طراحـــی کمپانی 
McLear & Co بـــوده و مجهز به ریزتراشـــه 

طـــول  در  کـــه  اســـت  کمپانی»جمالتـــو« 
مســـابقات، از آن بـــرای پرداخت‌های مالی 
خود اســـتفاده می‌کنند. البته این تکنولوژی 
 با ســـرویس‌های پرداخت موبایلی همچون
Samsung Pay و Apple Pay, Google Pay
مطابقـــت دارد ولـــی این دســـتبند فعلًا در 

برزیل تنها با سامسونگ کار می‌کند.
ëëPhotofinish تکنولوژی

کارآمدتریـــن  و  جدیدتریـــن  از  یکـــی 
نوآوری‌ها در المپیک ریـــو 2016، تکنولوژی 
کمپانـــی  توســـط  کـــه  Photofinishاســـت 
Omega طراحـــی و ارائه شـــده اســـت. این 
تکنولـــوژی درواقـــع دوربین‌هایی اســـت که 
تصاویـــر ورزشـــکاران را بـــه محض عبـــور از 
خـــط پایـــان و بـــدون هیـــچ تأخیـــری ثبت 
 می‌کنـــد و آخرین نمونه این فنـــاوری با نام

O» Vision MYRIA«، دوربیـــن مجهـــز به 
اسکن اســـت که در هر ثانیه می‌تواند 10هزار 
عکس دیجیتالی با کیفیت بسیار بالا را ثبت 
کند. این فنـــاوری بـــه داوران کمک می‌کند 
کمترین خطای ممکن را داشته باشند و در 
این رویداد پرحادثه، حق هیچ ورزشـــکاری 

تضییع نشود.
ëëبالن‌های امنیتی

با توجه به تهدیدات تروریســـتی داعش 
و امنیتی شـــدن برزیل و ریو در شـــب مراسم 
افتتاحیـــه، برقـــراری امنیـــت این مراســـم و 
حفظ ســـامت ورزشـــکاران و گردشگران در 
اولویت قرار گرفت و در همین راســـتا در کنار 
اســـتقرار پلیس، نصب دوربین‌های نظارتی 
معمـــول و...، تلاش‌های زیادی انجام شـــد. 
کمپانی برزیلی Altave بـــا طراحی و نصب 
4 بالن مجهـــز به دوربین‌هایی با رزولوشـــن 
بالا در برقـــراری امنیـــت بازی‌های المپیک 
مشارکت دارند. این بالن‌ها تصاویر حاصل از 
13دوربین قرار گرفته در این وسایل فناورانه 
را بلافاصلـــه به مرکـــز فرماندهی منطقه‌ای 
یکپارچه و کنترل که با ارتش برزیل همکاری 
دارد ارسال می‌کند. این نخستین باری است 
که در بازی‌های المپیک تا این حد به امنیت 
رویداد توجه شده و با توجه به توانمندی این 
بالن‌ها در ارتقای امنیت مراسم و رقابت‌ها، 
توکیو میزبان المپیک 2020 و نیز قطر میزبان 

وزیر ارتباطات:

باید نهضت ایجاد اشتغال شکل بگیرد
وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات در نشســـت توســـعه 
کســـب و کار و اشـــتغال در حـــوزه ICT کردســـتان کـــه 
سه‌شـــنبه 19 مرداد ماه برگزار شـــد با اشاره به انتخاب  
این اســـتان به عنوان پایلوت توسعه کســـب و کار در حوزه ICT افزود: باید 
نهضت ایجاد اشـــتغال در ICT در کل کشور شـــکل بگیرد و در این راستا تا 
یک ماه آینده در استان‌های فارس و یزد این طرح پیاده‌سازی خواهد شد و 

بلافاصله در دیگر استان‌ها نیز پیگیری می‌شود.
بـــه گزارش»ایران«، محمود واعظی به برگزاری جلســـات متعدد با وزارت 
تعاون،کار و رفاه اجتماعی و مســـئولان اســـتان کردستان اشاره کرد و گفت: 
هدف ما استفاده از امکانات و توانمندی‌های دو وزارتخانه در جهت ایجاد 
اشـــتغال در بخش خدمات و ارتباطات و فنـــاوری اطلاعات بودکه بخوبی 

به انجام رسید.
 درایـــن همایش که رئیس شـــورای عالی فضای مجـــازی و وزیر تعاون، کار 
و رفـــاه اجتماعی نیـــز حضور داشـــتند، وی با بیان اینکـــه مطالعات انجام 
این طرح در سراســـر کشـــور صورت گرفته اســـت، افزود: با توجـــه به آماده 
بودن زیرســـاخت‌های لازم در تمامی اســـتان‌ها و بویژه علاقه‌مندی بخش 
خصوصی جهت کار در این حوزه، می‌توان امیدوار بود که این طرح بخوبی 

در دیگر استان‌ها نیز پیاده‌سازی شود.
واعظی در بخش دیگری از سخنان خود با اشاره به آماده شدن طرح شبکه 
ملی اطلاعات افزود: شـــبکه ملی اطلاعات بـــه معنی تولید محتوای بومی 
و داخلـــی و ارائه خدمت از طریق این شـــبکه جهت تســـهیل در امور مردم 
اســـت. دکترواعظی حرکت به سمت اشـــتغال‌آفرینی در زمینه خدمات را 
چاره معضل اشتغال در کشور دانست و گفت: خدمات با ICT هم زیست 
هســـتند و باید برای گســـترش خدمات به این حوزه توجه بیشتری صورت 

گیرد.
وی با اشـــاره به وجـــود فارغ‌التحصیلان دانشـــگاهی با توان بالا در کشـــور، 
توجه بـــه امر مهارت‌آموزی این قشـــر را مهم ارزیابی کرد واظهار داشـــت: 
با کمک مرکز آموزش فنی وحرفه‌ای بنا داریم بســـرعت مهارت‌آموزی به 
این عزیزان صورت گیرد تا بتوانند براحتی در زمینه ایجاد اشتغال فعالیت 

کنند.
وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات، اشـــتغال‌آفرینی در اســـتان کردستان با 
اجرای این طرح را بالا برشـــمرد و گفت: علاوه بر ایجاد اشتغال مستقیم 3 

تا 4 برابراشتغال غیر مستقیم نیز در این زمینه شاهد خواهیم بود.
وی با بیان اینکه بازار ICT در جهان 3500 میلیارد یورو است، افزود: ایران 
یـــک درصد جمعیت جهـــان را دارد و بایـــد 35 میلیارد یـــورو حجم بازار 
ICT مـــا باشـــد که در حال حاضـــر 39 هزار میلیارد تومان اســـت و قابلیت 
افزایش ســـه و نیم برابری را دارا اســـت.وی با تأکید بر تلاش بخش دولتی 
و خصوصی در زمینه گســـترش زیرساخت‌ها اظهار داشت: تاکنون 16 هزار 
میلیارد تومان ســـرمایه‌گذاری توســـط بخـــش خصوصـــی و دولتی جهت 
توســـعه زیرســـاخت‌ها صورت گرفته اســـت که از این میزان ســـهم استان 
کردســـتان 487میلیارد تومان بوده است و بنا داریم تا پایان دولت یازدهم 

96 میلیارد تومان دیگر نیز در این استان سرمایه‌گذاری کنیم.
وزیـــر ارتباطات و فناوری اطلاعات با تأکید بر نگاه دولت به مناطق محروم 
و روســـتایی از اختصاص 350 میلیارد تومان برای توســـعه زیرســـاخت‌ها 
در حـــوزه ICT خبـــر داد و افزود: بایـــد از ســـرمایه‌گذاری بخش خصوصی 
در اســـتان‌ها قدردانی کرد چرا که کمک به همنوعان و حل مشـــکل جدی 

اشتغال در کشور موضوعی ورای نگاه درآمدزایی محسوب می‌شود.
وی بـــا بیـــان اینکـــه وزارت ارتباطـــات، وزارت رفاه، اســـتانداری‌ها و بخش 
خصوصی اضلاع مربع ایجاد اشـــتغال در کشـــور به شـــمار می‌روند، گفت: 
همراهـــی اســـتانداران بـــه رفع مشـــکلات قانونـــی کمک زیـــادی می‌کند و 

می‌تواند به تسهیل امور بینجامد.

شـــرکت آدیداس در طـــرح جدید خود ایـــن امکان را بـــرای طرفـــداران فوتبال 
فراهـــم کرده تا لبـــاس تیم‌ محبوب خـــود را طراحی کنند. به گزارش ایســـنا، اگر 
طراحی شـــما بتواند آرای کافی را به دســـت بیـــاورد می‌تواند به‌عنـــوان پیراهن 
سوم تیم مطلوبتان انتخاب شود. پروژه »استودیوی طراح« آدیداس به کاربران 
و طرفـــداران این فرصت اســـتثنایی را برای طراحی لباس مورد نظرشـــان برای 
بازیکنان تیم‌هایی چون رئال مادرید، منچســـتریونایتد، یوونتوس، بایرن مونیخ 
و ســـایر تیم‌ها ارائه می‌کنـــد. پس از اتمام کار طراحی، می‌تـــوان طرح مورد نظر 
را ثبـــت کرده و برنامه جدید آدیداس یک تصویـــر از آن به کاربر ارائه می‌دهد تا 
بتواند در رســـانه‌های اجتماعی رأی به دست بیاورد. در نهایت، طرح‌های دارای 
بیشـــترین رأی در فهرست هر باشـــگاه قرار خواهد گرفت تا لباس مطلوبشان را 
از میان آنها انتخاب کنند.علاقه‌مندان برای شـــرکت در ایـــن طرح می‌توانند به 

آدرس سایت.adidas.co.uk/creatorstudio/en_GB مراجعه کنند.

کشف یک بدافزار جاسوسی
شـــرکت امنیـــت ســـایبری کسپراســـکای در گزارشـــی که روز 
دوشـــنبه منتشـــر کرده، از کشـــف یک بدافزار جدید موسوم 
به »پروژه ســـارون« خبر داده اســـت که از سال 2011 میلادی 
تاکنون در رایانه‌های دولتی روسیه و ایران  به طور ناشناخته 
فعال بوده اســـت.به گـــزارش خبرگزاری‌ها این شـــرکت اعلام کرده اســـت یک 
بدافزار را در یک شـــبکه رایانه‌ای دولتی شناســـایی کرد. تجزیه و تحلیل‌ها نشان 
داد  این بدافزار توانســـته اســـت تعداد زیادی از ســـرورهای مربوط به شبکه‌های 
رایانـــه‌ای دولتی در کشـــورهای مختلف را آلـــوده کند و عامل اصلی بســـیاری از 
حملات ســـایبری علیه ســـازمان‌ها و شـــرکت‌های دولتی بوده اســـت.تحقیقات 
بعدی نشـــان داد که این بدافزار حداقل به مدت 5 ســـال در 30 هدف شناسایی 

شده، فعال بوده است.

پلی استیشن 4 در راه است
شـــرکت سونی به طور رسمی از روزنامه نگاران دعوت کرد تا 
در هفتم سپتامبر )17 شهریور(در یک کنفرانس مطبوعاتی 
در شـــهر نیویورک حضور یابند و نســـخه به روزشده کنسول 
بازی پلی استیشـــن ۴ را مشـــاهده کنند. به گزارش سی نت، 
در هفته‌هـــای اخیـــر بارها اخبـــاری  در مورد عرضه کنســـول 
پلی استیشـــن 4 »نئو« ساخت ســـونی در رسانه‌ها مطرح شده بود و حالا با اعلام 
رسمی ســـونی موضوع قطعیت یافته به نظر می‌رسد.آندرو هوس رئیس واحد 
تفریحات تعاملی ســـونی نخستین بار در ماه ژوئن گذشـــته از به روزرسانی پلی 
استیشن 4 خبر داده بود. قابلیت گرافیکی پیشرفته 4K Ultra HD برای افزایش 
وضـــوح و دقـــت تصاویـــر از مهم‌ترین مزایای پلی استیشـــن 4 »نئو« محســـوب 
می‌شـــود.خبرنگاران رســـانه‌ها ترجیح می‌دهند برای نام بردن از این کنسول از 
اصطلاح پلی استیشـــن 4.5 و نه پلی استیشن 5 اســـتفاده کنند. سونی در تلاش 
اســـت در آینده نزدیک کنســـول بازی مجهـــز به هدســـت‌های واقعیت مجازی 
خـــود را هـــم عرضه کند ولـــی هنوز زمـــان دقیق عرضه این محصول مشـــخص 
نشـــده است. نســـخه به روزشـــده کنســـول ایکس باکس مایکروســـافت با چنین 

قابلیت‌هایی در اواخر سال 2017 عرضه می‌شود.

با یک اپ، طراح لباس ورزشی شوید

روی وب فناورانه

امنیت 
آنلاین

جام جهانی 2022، اشـــتیاق خود را برای در 
اختیار داشتن این فناوری اعلام کرده‌اند.

ëëتجربه‌ای خوب برای تماشاگران
بـــرای  امســـال  المپیـــک  بازی‌هـــای 
تماشاگران جذاب‌تر است چرا که می‌توانند 
نتایج را با شـــیوه‌ای نوین و متفاوت ببینند. 
در  کـــه  ورزشـــکاران  امتیـــازات  جـــدول  در 
ورزشگاه‌های میزبان مسابقات نصب شده 
اســـت، تصاویر رنگـــی دیده می‌شـــود و این 
فناوری کـــه توســـط کمپانـــی Omega ارائه 
شده، برای تماشاگران تلویزیونی و حاضران 
در ورزشـــگاه، تجربه بهتری رقم خواهد زد. 
این جدول امتیازات، به رادار متصل اســـت 
و می‌توان گفت بیش از همه ورزش‌ها برای 
رشـــته تیر و کمان مناسب اســـت. برای این 
جدول امتیازات، سنســـورهایی به کاغذهای 
معمولی اضافه شده اســـت تا میزان دقت 
اعـــام زمان و امتیاز ارائه شـــده، بســـیار بالا 
برود. در رشته تیر و کمان، تماشاگران حاضر 
در ورزشـــگاه یا هر گوشه دنیا درمی یابند که 
درســـت چه زمانی نوک پیکان تیر به هدف 
اصابـــت می‌کنـــد و امتیاز ورزشـــکار نیز یک 
ثانیـــه بعـــد روی صفحـــه نقـــش می‌بندد.

این فناوری نیز تاکنون بســـیار مورد استقبال 

مردم، ورزشکاران و داوران قرار گرفته است.
ëëگوگل استریت ویو

ایـــن نخســـتین بـــار در تاریـــخ المپیک 
اســـت کـــه هـــواداران بازی‌هـــا می‌توانند از 
تصویـــری   Google Street View طریـــق 
360درجه‌ای از اســـتادیوم، استخر و منطقه 
بازی در اختیار داشـــته و مسابقات بزرگانی 
همچون مایکل فلپس، اوسین بولت و... را از 
نزدیک ببینند بدون اینکه پایشان را از خانه 
بیـــرون بگذارنـــد. گوگل بـــرای فراهم کردن 
ایـــن قابلیت، پیـــش از این، تکنیســـین‌های 
خود را برای تصویربـــرداری نقطه به نقطه 
ورزشـــگاه‌های میزبان مســـابقات المپیک 
2016، راهـــی برزیـــل کـــرده بـــود کـــه آنها با 
حرکـــت در ورزشـــگاه‌های مختلف درحالی 
که Trekker، کوله پشتی بزرگ 18کیلوگرمی 
مجهز بـــه 15دوربیـــن پیچیـــده را به دوش 
داشـــتند تصاویر متعـــددی از این محل‌ها 
تهیه و دراختیار این طرح قرار دادند تا بتوان 
شبیه‌ســـازی بسیار مناســـب و دقیقی از این 
محدوده داشت. هرچند از این روش پیش از 
این در جام جهانی فیفا2014 استفاده شده 
بود ولی نخستین بار است که از یک منطقه 

المپیکی تصویربرداری دقیق می‌شود.

ëëفناوری پرینت سه بعدی
با افزایش محبوبیت پرینت سه بعدی، 
کمپانی‌هـــای ورزشـــی بـــزرگ جهـــان این 
فناوری را نشـــانه گرفتند کـــه از آنها می‌توان 
به نایک اشاره کرد. این کمپانی برای جریان 
هوای بیشـــتر پای دونده‌ها، کفش آنها را به 
یک برآمدگی ســـیلیکونی که با پرینتر ســـه 
بعدی ســـاخته شـــده، مجهز کرده اســـت.

آدیـــداس نیز در طراحی لباس شـــناگران از 
اســـکنرهایی بهره گرفته که ازطریق پرینت 
 Assos سه بعدی ساخته شده است.کمپانی
نیز لباس دوچرخه سواران امریکایی را با این 
شـــیوه طراحی کرده که درهـــوای گرم برای 
ورزشـــکاران بســـیار مناسب اســـت.کمپانی 
نایـــک همچنین با پرینت ســـه بعدی، یک 
کفش سفارشی برای مایکل فلپس رکورددار 
شنای جهان طراحی کرده تا بیرون استخر از 
آن لذت ببرد.نکته جالب کفش پرینت سه 
بعدی این است که پرینت پای فرزند 3ماهه 
این ورزشـــکار بزرگ با انـــدازه واقعی بر لایه 
زیریـــن کف کفش طراحی شـــده و وی گفته 
اســـت با هر قدمی که برمی دارد احســـاس 
می‌کند کنار فرزندش است. کمپانی نایک به 
فروش فراوان این کفش در سال‌های آینده 

دل بسته است.
ëëپخش فناورانه مسابقات

از ســـال 1936 که المپیـــک برلین برای 
نخســـتین بار از تلویزیون به نمایش درآمد، 
پخـــش این رویـــداد به یکـــی از اولویت‌های 
کشـــورهای میزبان تبدیل شـــد.در المپیک 
توکیو 1964 برای نخســـتین بـــار فیلم رنگی 
از ایـــن مراســـم پخـــش شـــد و در بازی‌های 
لـــس آنجلـــس1984 بازی‌هـــا بـــا کیفیـــت 
HD بـــه نمایـــش درآمد. ایـــن رونـــد رو به 
رشـــد ادامه یافت تا اینکـــه حالا المپیک ریو 
2016 مجموعـــه‌ای از فناورانه‌هـــا را بـــرای 
پخـــش دراختیار دارد کـــه از آنها می‌توان به 
،HDواقعیت مجازی، دوربین پهپاد، اولترا 

ـ Super High-Vision و نیـــز پخش آنلاین 
اشـــاره کرد.تیم پخش برنامه‌های المپیک 
واقعیـــت  از طریـــق  را  افتتاحیـــه  مراســـم 
مجـــازی در اختیار علاقـــه مندان قـــرار داد 
و قـــرار اســـت مراســـم اختتامیـــه و روزانـــه 
یک رویـــداد ورزشـــی را به این طریـــق ارائه 
دهد، ایـــن فیلم‌هـــا آنقدر واقعی هســـتند 
کـــه تماشـــاگر احســـاس می‌کنـــد بازی‌ها را 
 به طـــور مســـتقیم در ورزشـــگاه‌های برزیل

 می‌بیند.

فناوری پرینت سه بعدی

Photofinish برای پرداختتکنولوژی NFC بالن‌های امنیتی

گوگل استریت ویو

نوبرانه


