
بــازی »فرمانــده مقاومت؛ نبــرد آمرلی« به 
کارگردانی مهدی جعفری در ویژه برنامه‌ای 
با عنوان »مشق عاشقی« که روز یکشنبه )12 
دی‌مــاه( و با حضور مســلم معیــن، رئیس 
فضای مجازی سازمان بسیج مستضعفین 

برگزار شد، به‌صورت رسمی عرضه شد.
عبور از سرگرمی در صنعت بازی��

مســلم معیــن رئیــس فضــای مجازی 
سازمان بسیج مستضعفین در این مراسم 
گفــت: تولیــد بازی‌هــای رایانــه‌ای یکــی از 
عرصه‌هایی اســت که فضای مجازی بسیج 
در آن ورود کــرده اســت به‌طوری‌که کار خود 
را بــا تولیــد سفیرعشــق آغــاز کرد و بــا تولید 
مختار به بلوغ رسید و با تولید بازی رایانه‌ای 
نبرد آمرلی خود را در بین باشگاه‌های تولید 
کننــدگان بازی‌های رایانــه‌ای در دنیا تثبیت 
کرد.معیــن با بیان اینکه بعــد از این نیز این 
تیم با اســتفاده از نخبــگان داخلی خود این 
مســیر را ادامه خواهــد داد، افــزود: صنعت 
بازی یکی از عرصه‌های مهم در دنیا اســت 
کــه از ایــن صنعــت درآمدزایی کلانــی دارد 
بخصــوص کــه از بازی‌هــای رایانــه‌ای برای 
بخش جنــگ هــم اســتفاده می‌کند امــا در 
کشور ما از این صنعت صرفاً برای سرگرمی 
اســتفاده می‌شــود و ما نیــز باید بــا نخبگان 
خود این صنعت را توســعه داده و از بخش 
ســرگرمی عبــور کنیــم. وی در ادامــه گفــت: 
طبــق گفته مقام معظم رهبــری هم اکنون 
مــا در محاصره فضای مجازی اســتعماری 
قرار داریم بنابراین رسالت ویژه ما این است 
که ظرفیت‌هــای خود را در فضای ســایبری 
بخوبی بشناسیم و شــبکه‌ای را تشکیل داده 
و با هم‌افزایی بتوانیم با تولید محتوای غنی 

از محاصــره اســتعماری در فضــای مجازی 
خارج شــویم. رئیس فضای مجازی بســیج 
افــزود: البتــه ایــن اتفاق بــا تکیــه و تمرکز بر 
توانمندی‌های داخلی میســر خواهد شــد و 
می‌تــوان محصــولات خــوب تخصصــی در 
داخل تولید کرده و به منطقه نیز صادر کرد. 
معین در ادامه گفت: امروز در حوزه فضای 
مجــازی پلتفرم‌هــای بومــی خوبــی ماننــد 
تاکسی‌های اینترنتی، فروشگاه‌های اینترنتی 
و... روی بستر اینترنت و شبکه ملی اطلاعات 
در کشور شکل گرفته و این نشان می‌دهد ما 
خود می‌توانیم پلتفرم‌های کسب و کارهای 
مجازی را روی زیرساختی که در کشور موجود 
اســت، ارائــه دهیــم. رئیس فضــای مجازی 
بسیج با بیان اینکه ما می‌توانیم شبکه‌های 
اجتماعی قوی و خوبی نیز در کشــور داشــته 
باشــیم، افزود: وقتی مــا پلتفرم‌هایی مانند 
تاکســی‌های اینترنتی و فروشگاه‌های بزرگ 
اینترنتــی را در کشــور راه انداخته‌ایــم یعنی 
کشــور دارای زیرساخت نرم افزاری و سخت 
افــزاری اســت بنابرایــن بــا داشــتن چنیــن 
زیرساختی، می‌توانیم شبکه‌های اجتماعی 
داخلــی و بومی خــود را قوی کنیــم تا مردم 
به جای شبکه‌های اجتماعی خارجی از آنها 
استفاده کنند. گفتنی است همچنین در این 
مراســم از دو نماهنــگ بــا عناویــن »رفیق« 
و »دشــت مجنون« و مســتند »حریف« نیز 
رونمایی شد. مستند »حریف« به کارگردانی 
مهــدی جعفــری پــس از رونمایــی در ایــن 
مراســم، در شــبکه نمایش خانگی و رســانه 

ملی پخش می‌شود.
تبلیغ دفاع از خاک��

مهدی جعفری تهیه کننــده و کارگردان 
بــازی رایانــه‌ای »فرمانــده مقاومــت؛ نبــرد 
آمرلی« در گفت‌و‌گوی اختصاصی با »ایران« 

درباره این بازی گفت: بازی فرمانده مقاومت 
نبرد آمرلی بازی ویژه پلتفرم رایانه شخصی 
اســت کــه در این مراســم به‌صورت رســمی 
عرضه شــد و هم اکنون در سایت‌های ربیع، 
گیــم آپ و هیــولا قابل بارگذاری اســت. وی، 
خمیرمایه اصلی داستان بازی را خاطره‌ای از 
مقام معظم رهبری که بعد از شهادت حاج 
قاســم ســلیمانی، در نماز جمعه از ایشــان 
تعریف کردند، عنوان کــرد و افزود: آنگاه که 
آمرلی شهر شیعه نشین استان صلاح‌الدین 
بــا جمعیــت ۱۸ هــزار نفــری ترکمانش که 
تنهــا ۱۰۰ کیلومتر با خاک کشــورمان فاصله 
دارد، در محاصــره ســخت ۳۶۰ درجــه‌ای 
گــروه تکفیــری داعــش قــرار می‌گیــرد و در 
نهایت با ســخت شدن شــرایط محاصره از 
شهید سلیمانی درخواست کمک می‌کنند.

جعفری در ادامه گفت: حاج قاسم سلیمانی 
نیز بلافاصله با بالگرد از حلقه محاصره عبور 
کرده و خود را به شــهر می‌رســاند. در نهایت 
با تلاش ارتش عراق و حشــد الشــعبی، این 
ناحیه پس از ۸۴ روز مقاومت در عملیاتی که 
شهید حاج قاسم سلیمانی آن را فرماندهی 
می‌کرد، از محاصره داعش خارج می‌‌شــود.

وی، درباره ســبک این بازی نیز گفت: سبک 
بازی تیراندازی اول شــخص است و با موتور 
گرافیکــی قدرتمنــد آنریل انجیــن ۴ )موتور 
بازی سازی قدرتمند ( تولید شده است. بازی 
دارای 12 مرحله و 16 محیط منحصر به فرد 
شــامل نیروگاه، روســتاهای اطــراف آمرلی، 
پایــگاه تروریســت‌های امریکایــی، بیابــان، 

ورزشگاه و فضای داخلی شهر آمرلی است.
تهیه کننده و کارگردان این بازی با اشــاره 
به اینکه این بازی روی دفاع تأکید دارد که ما 
به‌دنبال جنگ نیستیم ولی اگر به خاک مان 
حمله شــود، دفــاع می‌کنیم، افــزود: روایت 

بازی نیز در ســه فصل زمســتان، پاییز و بهار 
رخ می‌دهــد بــرای هرچــه طبیعی‌تر شــدن 
حرکات شــخصیت‌ها و باورپذیــری بهتر در 
بــازی، از بیش از هزار انیمیشــن منحصر به 
فرد اســتفاده شــده اســت. برای دستیابی به 
ایــن منظــور، بیــش از 100 دقیقه انیمیشــن 
در حرفه‌ای‌ترین اســتودیوهای موشن کپچر 
)ضبــط حرکت( ایران از ســوی متخصصان 
ایــن حــوزه ضبط شــده تــا به مناســب‌ترین 
حــد کیفیــت دســت یابــد. جعفــری درباره 
ویژگی‌هــای بــازی به موســیقی اختصاصی 
آن کــه کامــاً هماهنــگ بــا فــراز و فرودهای 
بازی اســت، اشــاره کــرد و گفت: اســتفاده از 
سیســتم پیشــرفته انیمیشــن‌ها در راســتای 
ســاخته شــدن ترکیب‌های پیچیده حرکات 
هــوش  سیســتم  مختلــف؛  ســاح‌های  و 
مصنوعی اختصاصی برای دشمنان متنوع 
استفاده شده به طوری که در این بازی هفت 

نوع سلاح مختلف اعم از آرپی‌جی‌ ۷، کلت 
کمری، شــاتگان، کلاشینکف، ‌ام ۴، مسلسل 
و قناســه وجــود دارد. به‌گفته کارگــردان نبرد 
آمرلــی، مدت زمان بازی ۷ ســاعت اســت و 
قرار است تا ۲۰ ساعت نیز در دو مرحله تیمی 
و انفــرادی ادامــه پیــدا کند. جعفــری افزود: 
حضور شهید حاج قاسم سلیمانی نیز به یکی 
دو میان پرده بازی محدود می‌شــود و ایشان 
در خــود بــازی حضــور ندارنــد. صداگــذاری 
ایشــان نیــز از ســوی یکــی از اســتادان بزرگ 
دوبله ایران صورت گرفته است. به‌گفته این 
کارگــردان، ایــن بازی از ســوی ۴۷ نفر به‌طور 
مستقیم و ۲۰ نفر به‌صورت غیرمستقیم در 
مراحل دوبله و صداگذاری تولید شده و قرار 
است پس از انتشار بازی در داخل کشور، بازی 
به زبان‌هــای عربی، انگلیســی، فرانســوی و 
اسپانیولی دوبله و سپس در منطقه مقاومت 
عرضه شــود. البته قرار است نسخه موبایلی 

بازی نیز در سال آینده عرضه شود.جعفری 
بازی را یکی از مؤثر‌ترین ابزار رســانه‌ای برای 
رساندن پیام بدون واســطه و در مدت زمان 
زیــاد بــه مخاطب دانســت و افــزود: بیش از 
32 میلیون مخاطب در ایران مشغول رسانه 
بــازی هســتند و این رســانه با ایجــاد فضای 
همزاد پنــداری بــرای مخاطب در رســاندن 
محتوای مورد نظر تولید کننده نقش بســیار 
مؤثــری دارد، بــه طوری که می‌توانــد یکی از 
شیواترین و مؤثر‌ترین رسانه اثر‌گذار خصوصاً 
برای مخاطب کودک و نوجوان برای معرفی 
شــخصیت‌های بزرگ تاریخ ایــران، انقلاب 
و دفــاع مقدس و مدافعان حرم باشــد. وی 
در ادامــه به یــک نکته جالب نیز اشــاره کرد 
و گفــت: ســازندگان در پیروی از شــهید حاج 
قاســم ســلیمانی که در وصیتنامه خود قید 
کرده روی قبرش تنها کلمه سرباز حک شود، 

اسامی خود را در تیتراژ نخواهند آورد.

 سوسن صادقی
بارخبرنگار

اخ

خاطره ای از سردار دل ها، دستمایه بازی »نبرد آمرلی« 

 سه شنبه 14 دی 1400 
 سال بیست و هفتم
 شماره 7816

http://irannewspaper.ir
editorial@irannewspaper.ir

بازی فرمانده مقاومت نبرد آمرلی بازی ویژه پلتفرم رایانه شخصی است که در مراسم ویژه ای به‌صورت رسمی عرضه شد

جذب ۵۳ میلیارد تومان سرمایه در دوشنبه های استارتاپی

وزیر ارتباطات خبر داد

هوشمندسازی فرایند ارسال مرسوله های پستی
وزیــر ارتباطــات و فناوری اطلاعــات گفت: در دیــداری که با مدیران 
پســتی داشــتم، قرار شــد همکارانم از طریق هوشمندسازی فرایند 
ارســال و تحویل مرسوله‌های پستی، میزان رضایت مردم را تحلیل 
کرده و به‌صورت دائمی بر روند سرعت و کیفیت کار خودشان نظارت 
کنند.به گزارش‌ »ایران«، »عیســی زارع‌پور« در پســت اینســتاگرامی 
خود نوشت: به‌تازگی در جمع اعضای هیأت‌مدیره و مدیران شرکت 

ملی پست پیگیر مشکلات این شرکت باسابقه بوده‌ام.
وی تأکید کرد: من از ابتدای مســئولیتم در وزارت ارتباطات تا امروز 
همواره پیگیر وضعیت معیشــتی کارکنان تلاشگر پست بوده‌ام و از 
ایــن پس هم خواهم بود. وزیر ارتباطات و فنــاوری اطلاعات افزود: 
می‌دانــم اقداماتــی بــرای بهبود وضعیت ســختی کار و معیشــت 
کارکنان پســت انجام شده اما اینها را کافی نمی‌دانم و هر‌ روز پیگیر 
راهکارهای بهبود کلی درآمد این شرکت و به تبع آن بهبود وضعیت 
معیشتی کارکنان پست هستم. زارع‌پور تأکید کرد: در شرکت پست 
به‌عنــوان پشــتیبان اقتصــاد دیجیتــال ظرفیت‌های بزرگــی نهفته 
است که باید از حالت بالقوه به فعلیت برسد. این مجموعه باید با 
همکاری بخش خصوصی، چابک، فعال و متحول شود و خدمات 
باکیفیت‌تــری به مردم ارائه دهد. وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات 
گفت: تنوع در سبد خدمات پستی و استفاده از فناوری‌های جدید در 
زنجیره خدمات پستی هم مسیر ارتقای این شرکت را هموار می‌کند. 
هنوز بهای تمام‌شده خدمات در شرکت بالاست و باید با راهکارهای 
فناورانــه هزینه‌ها را کاهش داد. وی یادآور شــد: ســرمایه اجتماعی 
پست، اعتماد مردم است و این سرمایه هرگز نباید خدشه‌دار شود. 
سرعت ارائه خدمات توأم با کیفیت منجر به اعتماد مردم می‌شود. 
قرار شــد همکارانم در شرکت پست از طریق هوشمندسازی فرایند 
ارســال و تحویــل، میزان رضایــت مردم را تحلیل کننــد و به‌صورت 
دائمی بر روند سرعت و کیفیت کار خودشان نظارت داشته باشند. 
زارع‌پــور گفت: هرگز یادمان نرفته که کارکنان زحمتکش پســت در 
طول دوران شیوع کرونا و برای آنکه کار مردم انجام شود چه فشاری 

را تحمل کردند. قدردانشان هستم، خدا حافظ‌شان باشد.

 ممنوعیت ارائه خدمات کافی‌نت 
در دفاتر پیشخوان دولت 

مدیرکل دفتر نظارت بر خدمات پســتی و دفاتر پیشخوان دولت 
در ســازمان تنظیم مقــررات و ارتباطات رادیویــی )رگولاتوری( از 

ممنوعیت ارائه خدمات کافی‌نت در دفاتر پیشخوان خبر داد.
بــه گــزارش »ایــران«، »شــهرام حی‌شــاد« دربــاره ممنوعیت 
ارائه خدمات کافی‌نت در پیشــخوان‌ها گفت: مشخص نبودن 
تعرفه‌هــای ایــن خدمــات، نبــود نظارت بــر تســهیم درآمد و 
تراکنش‌هــای مربــوط بــه خدمــات کافی‌نــت از جملــه دلایل 
ایــن ممنوعیــت اســت.وی افــزود: به‌دلیــل ارائه خدمــات در 
فضــای اینترنت، در صورت بروز تخلف و شــکایت مشــتریان، 
رگولاتوری نمی‌تواند به تخلفات رســیدگی کند. حی‌شاد تأکید 
کــرد: دفاتــر پیشــخوان دولــت موظف هســتند فقــط خدمات 
ابــاغ  از رگولاتــوری  شناســنامه‌دار دســتگاه‌های اجرایــی کــه 

می‌شود را ارائه کنند.

بهینه سازی سیستم های انرژی تلسکوپ»جیمزوب«

وزارت ارتباطات در نامه ای به مدیران متا و اینستاگرام خواستار شد

پاسخگو بودن پلتفرم ها درباره حذف تصاویر شهید سلیمانی

ت 
یر

ص
ن ب

دیا
منا

ت 
سای

ســازمان فضایی ناسا پس از استقرار 
موفقیت‌آمیز تیرک‌های آفتابگیر عظیم 
تلســکوپ جیمزوب اعــام کــرد فرایند 
گســترش پوشــش‌ پنج لایــه‌ای آفتابگیر 
عظیم این تلســکوپ با یــک روز تأخیر، 
روز گذشــته ســوم ژانویــه )۱۳ دی( آغاز 
شــد و تکمیــل ایــن رویــه، 2 روز طــول 

می‌کشد.
بــه گــزارش ایرنــا، ابتدا قرار بــود این 
شــود  انجــام  ژانویــه  دوم  در  عملیــات 

اما ناســا شــروع ایــن فراینــد را یــک روز 
بــه تأخیــر انداخت تا برای بهینه‌ســازی 
و  تلســکوپ  ایــن  انــرژی  سیســتم‌های 
در عیــن حــال کســب اطلاعــات بیشــتر 
در مــورد نحوه رفتــار ایــن رصدخانه در 
فضــا، زمان داشــته باشــد. مدیــران این 
فضاپیما، توقف در استقرار پوشش‌های 
ایــن آفتابگیر را بــه منظور گســترش دو 
ساختار »وســط تیرک« در دو طرف این 
فضاپیمــا، اعــام کردنــد. ایــن تیرک‌ها 

باعــث می‌شــوند آفتابگیــر یاد شــده به 
انــدازه کامــل خــود برسد.اســتقرار ایــن 
آفتابگیر متکی به ۱۰۷ دستگاه آزادکننده 
پوشــش است که برای گسترش صحیح 
این محافظ خورشــیدی هر کــدام از این 
۱۰۷ دســتگاه بایــد کار کننــد. البتــه ایــن 
ســازمان اعــام کــرد همه ۱۰۷ دســتگاه 
آزاد  موفقیــت  بــا  پوشــش  کننــده  آزاد 
شــدند. ایــن آفتابگیــر پنــج لایــه‌ای بــه 
خنک نگه داشــتن ابزار علمی و اپتیکی 

تلســکوپ جیمز وب کمک می‌کند. این 
موضوع برای مشــاهده‌ کیهان در طیف 
فروسرخ توســط این رصدخانه ضروری 
میلیــارد   ۱۰ فضایــی  تلســکوپ  اســت. 
دســامبر   ۲۵ روز  وب  جیمــز  دلاری 
)چهــارم دی ماه( با موشــک »آریان ۵« 
از مرکز فضایی گویان فرانسه پرتاب شد 
و مأموریتی را برای مطالعه آغاز کیهان، 
ســیارات فراخورشــیدی نزدیک و موارد 

دیگر آغاز کرد.

مدیر توســعه اکوسیســتم صندوق نوآوری 
و شــکوفایی گفــت: در ۳۶ رویــداد گذشــته 
 ۳۲۰ میزبــان  اســتارتاپی  دوشــنبه‌های 
اســتارتاپ بودیــم کــه از این تعــداد۱۹ تیم 
موفق به جذب ۵۳ میلیارد تومان ســرمایه 

شدند.

به‌گــزارش ایرنــا، مصطفی بغــدادی با 
بیــان اینکه هــدف از برگزاری دوشــنبه‌های 
اســتارتاپی کمک بــه کارآفرینان و کســب و 
کارهــای نوپــا بــرای تأمین ســرمایه اســت، 
افــزود: این صندوق ســعی کرده در مســیر 
پرپیــچ و خــم اســتارتاپ‌ها در عرضــه کالا 

بــه بازار و موفقیت در کســب و کارها همراه 
باشد. به‌گفته وی در این رویداد شرکت‌های 
اســتارتاپی و صاحبان ایده در حضور شتاب 
دهنده‌ها، طرح‌های خود را معرفی می‌کنند 
و شتاب دهنده‌ها نیز با تزریق سرمایه بذری 
از ایده‌های منتخــب حمایت خواهند کرد. 

‌در این شیوه حمایتی اگر استارتاپ‌ها بتوانند 
۲۰ درصد ســرمایه خــود را تأمین کنند، ۸۰ 
درصد سرمایه باقی مانده از طریق صندوق 
تأمین خواهد شد. وی یادآور شد:‌ تاکنون ۱۳ 
شــتاب دهنده دانش بنیان عامل هم برای 
ســرمایه‌گذاری صنــدوق نــوآوری انتخــاب 

شــدند. این شــتاب دهنده‌هــا از ۵۰ طرح از 
طریــق ســرمایه‌گذاری بــذری بــا حجم ۴۲ 
میلیارد تومان از استارتاپ‌ها حمایت شده 
اســت.مدیر توســعه اکوسیســتم صنــدوق 
نــوآوری و شــکوفایی گفــت: علاوه بــر اینها 
۶۴ صنــدوق پژوهش و فنــاوری که در تمام 

اســتان‌های کشــور راه‌اندازی شــده با حجم 
۴۶ میلیــارد تومــان از ۲۳ طــرح مختلــف 
ســرمایه‌گذاری کرده‌انــد. بغــدادی افــزود: 
در ۳۶ رویــداد قبلی ۱۸ طرح ســرمایه پذیر 
ســه  رویدادهــا  ایــن  در  و  شــدند  معرفــی 

تفاهمنامه به امضا رسید. 

فنــاوری  و  ارتباطــات  وزارت 
اطلاعــات در نامه‌ای خطاب به مدیران 
پلتفرم‌های متا و اینســتاگرام با محکوم 
کردن سانســور مطالب و تصاویر مرتبط 
اینســتاگرام،  در  ســلیمانی  شــهید  بــا 
خواســتار پایــان دادن بــه ایــن سانســور 
پســت‌های  و  حســاب‌ها  بازگردانــدن  و 
تعلیق شــده در پی اعمال این سیاست 

شد.
بــا  همزمــان  »ایــران«،  به‌گــزارش 
دومین ســالگرد شــهادت ســردار قاسم 
افزایــش دوبــاره حــذف و  ســلیمانی و 
سانســور مطالــب مرتبــط با این شــهید 
والامقام در شبکه اجتماعی اینستاگرام، 
و  ارتباطــات  وزارت  حقوقــی  مدیــرکل 
فناوری اطلاعــات در نامه‌ای خطاب به 
مدیران متا و اینستاگرام ضمن محکوم 
کــردن این اقــدام خواســتار توضیح این 
پلتفرم‌ها درباره این سیاست غیرقانونی 

برای کاربران شد.
در بخشــی از این نامــه که خطاب به 
مــارک زاکربــرگ، مدیرعامــل شــرکت 
متــا پلتفــرم کورپوریشــن نوشته‌شــده و 
رونوشــت آن برای آدام موسری، رئیس 
وورســل،  روزن  جســیکا  و  اینســتاگرام 
فــدرال  ارتباطــات  کمیســیون  رئیــس 
ایالات‌متحــده ارسال‌شــده، آمده اســت 
که حــذف و سانســور تصاویــر و مطالب 
مرتبط با ســردار شهید قاسم سلیمانی، 
قهرمان مبارزه با تروریســم و محوکننده 
داعش جنایتکار با هیچ‌یک از معیارهای 

بین‌المللی سازگاری ندارد.
»از  اســت:  شــده  تأکیــد  ادامــه  در 
مدیــران اینســتاگرام انتظــار مــی‌رود به 
احترام میلیون‌ها کاربر علاقه‌مند به این 
قهرمان مبارزه با تروریسم هر چه زودتر 
به این سانسور گسترده پایان داده شود.«

مدیــرکل  نامــه  متــن  از  گزیــده‌ای 
فنــاوری  و  ارتباطــات  وزارت  حقوقــی 
و  متــا  مدیــران  بــه  خطــاب  اطلاعــات 

اینستاگرام به این شرح است:
موضــوع ایــن نامــه دفــاع از حقــوق 
میلیون‌هــا کاربــر ایرانــی و علاقه‌مندان 
بــه ایــران در یکــی از پلتفرم‌هــای تحت 
مدیریــت جنابعالی اســت، کاربرانی که 
به ناحــق و بدون هیــچ توجیه منطقی، 
از گرامیداشــت قهرمان ترور شده خود، 
یعنی ژنرال قاسم سلیمانی که پرچمدار 
مبارزه با تروریســم و خشونت در جهان 

بود، به شکل بی‌سابقه‌ای منع شده‌اند.
امــروز ]13 دی[ دومین ســالروز ترور 
ناجوانمردانــه ژنــرال قاســم ســلیمانی 
اســت، همان کســی که حتی رسانه‌های 
غربی او را به خاطر شکســت دادن گروه 
تروریســتی داعش تمجیــد می‌کردند و 
در حالی‌کــه برای یک ســفر دیپلماتیک 
رسمی در عراق بود، با پهپاد مورد هدف 
جنگ‌افروزان افراطی دولت ترامپ قرار 

گرفت و به شهادت رسید.

تروریســتی، در  ایــن حملــه  پــی  در 
حالی‌کــه ملت‌هــای زیــادی در منطقــه 
در غــم و انــدوه بودنــد، در یک سانســور 
آنلاین گســترده، که در تاریخ شبکه‌های 
اجتماعــی بی‌ســابقه بــود، اینســتاگرام 
بــدون توجــه بــه قوانیــن بین‌المللــی، 
شروع به حذف تمام محتواهای مرتبط 
با این شــهید نمــود. از آن زمان تاکنون، 
غیر‌ایرانــی  و  ایرانــی  کاربــر  میلیون‌هــا 
گذاشــتن  اشــتراک  بــه  از  اینســتاگرام 
تصاویــر، متن‌هــا و هــر نــوع اطلاعــات 
مرتبط با این قهرمان محبوب خود منع 
شــده‌اند. اکانت کاربرانی که تحت تأثیر 
این سانســور شــدید قرار گرفته‌اند صرفاً 
بــا دریافــت پیامی مبنی بر اینکه»شــما 
را  پلتفــرم  و چهارچوب‌هــای  مقــررات 
نادیــده گرفته‌ایــد« حــذف شــده و هیچ 
هیــچ  و  خصــوص  ایــن  در  توضیحــی 
راهنمایــی برای نحــوه بازیابی اکانت به 

آنها داده نشده است.
تا لحظه نگارش این نامه، هیچ کدام 
از رســانه‌های خبری ایالات متحده خبر 

این سانســور گســترده اینســتاگرام علیه 
کاربــران خــود را منعکــس نکرده‌انــد و 
تاکنون هیچ کســی از ســوی اینســتاگرام 
اقــدام  ایــن  بــر  حاکــم  منطــق  هــم 
اســت.  نــداده  توضیــح  را  غیرقانونــی 
برخی این اقدام را مرتبط با تحریم‌های 
ایالات متحده علیه ایران دانسته‌اند اما 
مــا معتقدیــم که این سانســور گســترده 
شــبکه‌های اجتماعــی بخشــی از جنگ 
روانــی دولــت ترامــپ علیه ایــران بوده 
اســت. ما معتقدیم که حذف یا تعلیق 
از  اکانت‌هایــی کــه روایت‌هــای امریــکا 
رویدادهای جهان را به چالش می‌کشــد 
اصــل  بــه  و  نیســت  مناســبی  راهــکار 
بی‌طرف بودن اینترنــت ضربه می‌زند، 
فلسفه‌ای که اینترنت بر اساس آن بنیان 
نهاده شده اســت. ما صریحاً معتقدیم 
کــه »قواعــد صنفــی« اینســتاگرام نباید 
گروه‌های خاصی از کاربران را هدف قرار 
دهد و چنین سیاستی به‌صورت اخلاقی 

و فلسفی غیرقابل قبول است.
بــا در نظر گرفتــن قواعد بین‌المللی 
اینترنــت، به‌عنــوان بخــش  بــر  حاکــم 
فنــاوری  و  ارتباطــات  وزارت  حقوقــی 
اطلاعات جمهوری اسلامی ایران، رسماً 

از شما می‌خواهم:
1- توضیحات کافی و منطق حاکم بر 

این سیاست غیر سازنده ارائه شود.
یــا  حــذف  اکانت‌هــای  تمامــی   -2
معلــق شــده و پســت‌های حذف شــده 

بازیابی شود.
3- اطمینان حاصل شــود که چنین 

اتفاقاتی در آینده بروز نخواهد کرد.
بــرای  لازم  آمادگــی  همیشــه  مــا 
شــکل‌گیری کانــال ارتباطی مشــترک را 
داریم و منتظر دریافت پاســخ فوری آن 

شرکت در این خصوص هستیم.


