
نمایشــگاه‌های  برگــزاری  لغــو  و  کرونــا  شــیوع  به‌دنبــال 
 مختلــف گیمینــگ در جهــان، کوویــد19 دامــان نمایشــگاه

بزرگتریــن   ،)The Electronic Entertainment Expo E3(
رویداد گیم جهان را نیز گرفت و پس از لغو آن در سال 2020، 
امســال نیــز برگزارکننــدگان مجبــور شــدند به برپایی نســخه 

مجازی رضایت دهند.
یک نمایشگاه 26ساله��

رویداد E3 2021 از ۱۲ ژوئن )22 خرداد( آغاز به‌کار کرد و امروز 
 E3 15ژوئــن)۲۵ خــرداد( بــه کار خود پایان می‌دهد. مراســم
امســال به‌صورت دیجیتالی و با حضور اســتودیوها و ناشرانی 
 Take-Two ،همچون مایکروســافت، نینتندو، برادران وارنــر

Interactive، کپکام و یوبی سافت برگزار شد.
همچنین در این رویداد‌ ناشران مطرح ژاپنی همچون اسکوئر 
انیکــس، بندای نامکو و ســگا کنفرانس مســتقل خــود را ارائه 
دادند که بســیار مورد اســتقبال قرار گرفت. ایــن رویداد بزرگ 
صنعــت گیم در تاریخ 26 ســاله خود با اولین‌ها مواجه شــده 
است.به‌عنوان مثال در سال 2020 برای نخستین بار این رویداد 
لغو شــد و امســال هم بــرای اولین بار به‌صــورت کاملًا آنلاین 
برگزار شده است.این رویداد که هرسال در لس آنجلس برگزار 
می‌شــود، محلی بــرای معرفــی جدیدترین گیم‌هــای جهان 
توســط غول‌های این عرصه و همچنیــن حضور کمپانی‌های 
تولیدکننده ســخت افــزار بــرای کمک به گیمرهــای حرفه‌ای 
اســت. در ایــن نمایشــگاه هرســال کنفرانس‌ها، نشســت‌ها و 
جلســات متعددی برگزار می‌شــود و درواقع پلی بین گیمرها 
و ناشــران بازی‌هــای کامپیوتــری اســت و البتــه در ایــن میــان 
فرصت‌های شــغلی بســیاری شــکل می‌گیرد و همکاری‌های 
جدید هم آغاز می‌شــود. به‌عنوان مثال بازی سازها می‌توانند 
در ایــن نمایشــگاه براحتــی تــوان خــود را بــه ناشــران بــزرگ 
بازی‌هــای دیجیتالی نشــان دهنــد و جــذب کمپانی‌های برتر 
شوند و سازندگان سخت افزارهای ویژه گیمینگ هم با اطلاع 

از نیازهای تازه گیمرها راه‌های جدیدی را انتخاب می‌کنند.
پیش از شــکل‌گیری رویداد E3، ناشــران بازی‌های دیجیتالی 
برای ارائه محصولات خود راهی نمایشــگاه CES و نمایشگاه 
تجــاری کامپیوتــر اروپا می‌شــدند ولــی با توجه به رشــد بیش 
از انــدازه ایــن صنعــت از اوایــل دهــه 90، فعــالان این عرصه 
احســاس کردند که نیاز به یک نمایشــگاه جداگانــه دارند. در 
ســال 1994 صنعــت بازی‌هــای ویدئویــی، مجمــع نــرم افزار 
دیجیتال اینتراکتیو)IDSA( را راه‌اندازی کرد که بعدها در سال 
2003 به انجمن نرم افزار ســرگرمی)ESA( تغییــر نام داد. با 
کمک این مجمع، نخستین رویداد ســالانه E3 سال 1995 در 
لــس آنجلس با حضور 40هزار نفر برگزار شــد و این تعداد در 

سال 1999 به 60 تا 70هزار نفر رسید.
بــا توجه به برگــزاری آنلاین این رویداد، انتظــار می‌رود تعداد 
حاضــران نمایشــگاه گیــمE3 امســال بســیار افزایــش یابــد. 
گفته می‌شــود امســال به‌دلیل مجازی بــودن رویــداد، تعداد 
گیمرهای بیشــتری موفق شــدند در این رویداد حضور یابند، 
 ،)Twitch(چراکه پلتفرم‌های متعددی ازجمله توئیتر، توئیچ
یوتیوب و فیس بوک و همچنیــن تعداد زیادی از پلتفرم‌های 
محلــی در مناطــق مختلــف جهــان ایــن رویــداد را به‌صورت 
زنده پوشــش دادنــد. علاقه منــدان می‌توانند ازایــن طریق با 
محصولات جدید کمپانی‌های فعال در صنعت گیم و... آشنا 
شــوند و در نشســت‌ها و کنفرانــس به‌صورت مجــازی حضور 
پیــدا کنند. جالب اســت بدانید بــا امکان برگزاری نمایشــگاه 
به‌صورت دیجیتال، تریلر Battlefield 2042 تنها در 48ساعت 
ابتدایــی رونمایی، بیــش از 11میلیون بار بر یوتیوب دیده شــد 
کــه رقــم بســیار جالب توجهــی اســت و از افزایش چشــمگیر 
 ESA حضور گیمرها در این نمایشگاه نشان دارد.گفتنی است
برگزارکننده این نمایشــگاه یادآور شده است که این رویداد در 

سال 2022 به‌صورت حضوری برپا خواهد شد.
این کنفرانس‌های مجازی��

نمایشگاه E3 تنها به معرفی تریلر بازی‌ها محدود نمی‌شود 
و بخشــی از آن هــم بــه کنفرانس‌هــا و... اختصــاص دارد .در 
رویــداد امســال شــرکت اســکوئر انیکــس در یــک کنفرانــس 
مجازی کوتاه اطلاعاتــی درباره گیم‌های مجموعه‌ متعلق به 
 Stranger خــود ارائــه داد و درنهایت هم به پخش تریلر گیــم
of Paradise: Final Fantasy Origin پرداخــت تــا ایــن بــازی 
را بــه علاقه مندان معرفــی کند. همچنین در این کنفرانس از 
 Hitman Sniper: The یک بازی ویژه تلفن‌های همراه با نــام
Shadows رونمایی شد.کنفرانس ایکس باکس هم یکی دیگر 

از رویدادهای پربار این نمایشگاه محسوب می‌شود.
 E3 در کنفرانس مشــترک مایکروســافت و بتســدا در رویــداد
2021 تریلر گیم Battlefield 2042 منتشر شد. گفته می‌شود که 
این گیم، آنلاین و چند نفره است و نسخه‌های نسل نهم بازی 
و رایانه‌‎های شخصی از حضور همزمان ۱۲۸ بازیکن پشتیبانی 
می‌کننــد. اما اگــر گیمرها بخواهنــد از طریق نســخه‌های پلی 
استیشن ۴ و ایکس باکس وان این بازی را انجام دهند، تنها ۶۴ 
بازیکن می‌توانند به‌صورت همزمان در یک جدال دیجیتالی 
شــرکت کنند کــه البته بــرای آن بهای کمتری نیــز می‌پردازند 
چراکــه قیمت نســخه‌های نســل هشــتم بــازی در مقایســه با 
نســخه‌های نســل نهم ۱۰ دلار ارزان‌تر اســت. قرار اســت بازی 
بتلفیلد ۲۰۴۲، در 22 اکتبر برای پلتفرم‌های ایکس باکس وان، 
ایکس باکس سری ایکس اس، پلی استیشن ۵، پلی استیشن 

۴ و رایانه‌های شخصی منتشر ‌شود.
همچنین امسال برخی کمپانی‌ها ازجمله Razer با پیوستن به 

مایکروســافت، Bethesda و Ubisoft در این رویداد، از ســخت 
افزارهای جدیدی رونمایی کرد. این سخت افزارهای مبتکرانه 
کــه در لــپ تاپ‌هــای ایــن کمپانــی بــه کار مــی‌رود از بهترین 

بازی‌های کامپیوتری پشتیبانی خواهد کرد.
بازی‌های انحصاری برای ایکس باکس��

ایکس باکس مایکروســافت اغلب به‌دلیل نداشتن بازی‌های 
انحصاری مورد انتقاد قرار گرفته است، اما به‌نظر می‌رسد این 
مســأله در حال تغییر است. از بازی‌هایی که تریلر آنها امسال 
 Guardians(منتشــر شــد می‌توان به گیم نگهبانان کهکشــان
of the Galaxy ( اشــاره کرد که یک بازی تک‌نفره‌ داســتانی با 
دوربیــن سوم‌شــخص اســت و ۲۶ اکتبر )۴ آبــان( برای ایکس 
باکــس وان، ایکــس باکــس ســری اس، ایکــس باکــس ســری 
ایکــس، پلــی استیشــن 5، پلــی استیشــن 4 و کامپیوترهــای 

شخصی عرضه می‌شود.
گیم Redfall هم تابســتان ســال آینده برای کنسول‌های نسل 
نهــم مایکروســافت و رایانه‌های شــخصی منتشــر می‌شــود. 
داســتان ایــن گیم به خــون آشــام‌هایی مربوط می‌شــود که با 
استفاده از نوعی جادو و طلسم، مانع طلوع خورشید می‌شوند 
و ارتبــاط ســاکنان شــهر Redfall با دنیای بیرون قطع اســت و 

گیمرها باید در قامت قهرمانان، شهر را نجات بدهند.
 Halo Infinite نیــز از دیگــر بازی‌های پرطرفدار و چندنفره‌ای 
است که تریلر آن در نمایشگاه E3 منتشر شد. البته باید گفت 
که هوش مصنوعی قدیمی این بازی را دیگر نمی‌توان در گیم 
 Cortana جدیــد دید و یک هوش مصنوعی جدیــد جایگزین
شده تا به مستر چیف کمک کند مأموریت‌هایش را با موفقیت 
به پایان برساند. احتمالاً تا پایان سال‌جاری میلادی این بازی 
در اختیار گیمرهای علاقه‌مند قرارمی گیرد و می‌توانند آن را با 
ایکس باکس وان، ایکس باکس سری ایکس اس و رایانه‌های 

شخصی بازی کنند.
یک رویداد جنبی��

رویــداد E3 2021 بجــز کرونــا با مشــکلات دیگری هم دســت 
بــه گریبــان اســت و درســال‌های اخیر کمپانی‌هایــی همچون 
)Electronic Arts (EA، سونی و Activision علاقه چندانی به 
حضور در این رویداد گیم نداشته و حتی ترجیح دادند که آن 
را رها کنند و رویدادهایی ویژه برای خود اجرا کنند و امسال هم 

سونی در این نمایشگاه حضور ندارد.
 Geoff Keighley یکــی از همراهــان و همــکاران همیشــگی 
نمایشــگاه E3 نیــز از همکاری صرفنظر کرده و از ســال 2020 
به‌دنبال برگــزاری رویدادی با نام Summer Game Fest بوده 
 ،2020 E3 اســت. به‌دنبــال شــیوع کرونا و تعلیــق نمایشــگاه
ایــن رویــداد بنیان نهاده شــد و قرار اســت از 15 تــا 21 ژوئن با 
نمایــش بیــش از 40 پیش نمایــش بازی‌های رایانــه‌ای برای 
ایکــس باکــس و ایکس باکس وان برگزار شــود. البته برخی از 
ایــن بازی‌ها تقریباً بــه مرحله تولید رســیده‌اند و برخی دیگر 
هنوز در ابتدای راه قرار دارند.به‌عنوان مثال گیم Sable یکی از 
پرطرفدارترین بازی‌های این رویداد محسوب می‌شود که قرار 
اســت 23 ســپتامبر 2021 راهی بازار شــود و به دست گیمرها 
 Xbox One، Xbox Series ،PS5 ،PS4 برســد. ایــن گیــم روی
خانگــی  کامپیوترهــای  همچنیــن  و   X، Nintendo Switch
قابل اجرا خواهد بود. گیمر در این بازی از بیابان های وســیع 
و مناظر مســحورکننده عبــور می‌کند و با بقایای ســفینه‌های 
فضایی و عجایب باســتانی مواجه می‌شــود. گیمرها در بازی 
Lake هم ســفر دوهفته‌ای به سال 1986 خواهند داشت و در 
 Echo .هم لحظاتی اکشن را تجربه می‌کنند Riftbreaker گیم
Generation هم بازی دیگری است که تریلر آن در این رویداد 

به نمایش درمی آید.
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مانع بزرگ توسعه اینترنت خانگی  رفع شد
وزیــر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعات از رفع شــدن مانع بزرگ توســعه اینترنت خانگی با 

تصویب لایحه دولت پس از سه سال پیگیری خبر داد.
به گزارش »ایران «محمدجواد آذری جهرمی در حساب کاربری خود در توئیتر بابیان 
اینکه اتفاق مهمی در صنعت ارتباطات رخ‌ داده اســت، نوشــت: پس از ۳ سال پیگیری 
و تــاش، دولــت لایحــه »بازپس‌گیــری کانال‌هــا، داکت‌هــا و حوضچه‌هــای مخابراتی از 
مخابرات ایران« را به تصویب رســاند.وی افزود: پس از خصوصی‌ســازی مخابرات، این 

»تصرف« یک مانع جدی برای توسعه اینترنت خانگی بود.
ســرعت ایتنرنــت همواره یکی از موضوعات مهــم مورد توجه کاربــران در ایران بوده 

است و این مشکل در شبکه اینترنت خانگی بیش از اینترنت همراه به چشم می‌خورد.

پارک ارتباطات و فناوری اطلاعات در مشهد رونمایی شد
پارک ارتباطات و فناوری اطلاعات کشور روز گذشته طی مراسمی با حضور محمدجواد 
آذری جهرمــی وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات در طبقه چهارم پســت مرکزی اســتان 
خراســان رضوی در مشــهد رونمایی شــد. به گــزارش ایرنا رئیس ســازمان نظام صنفی 
رایانه‌ای خراسان رضوی در این مراسم گفت: در این پارک ارتباطات و فناوری اطلاعات 
۱۴ شرکت در حوزه فناوری اطلاعات با قابلیت ۵۵ فعالیت استارتاپی استقرار دارند که دو 

شرکت از این تعداد شتاب دهنده هستند.
حســن هاشمی افزود: این پارک متعلق به وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات است 
که در مساحت ۶ هزار متر مربع متعلق به شرکت پست خراسان رضوی واقع شده است. 
وی ادامه داد: در این پارک که مرکز توســعه دیجیتال به شــمار می‌رود، تولید و صادرات 
محتوا و خدمات ابری )ذخیره‌سازی اطلاعات( و امنیت صورت می‌گیرد.رئیس سازمان 
نظام صنفی رایانه‌ای خراســان رضوی گفت: با راه‌اندازی این پارک اشــتغالزایی برای ۲ 

هزار و ۵۰۰ نفر در آن فراهم شده است.

فیلترینگ در کشور منقرض خواهد شد
وزیر ارتباطات و فناوری اطلاعات گفت: فیلترینگ در کشور در آینده منقرض خواهد شد 

ولی در شرایط کنونی عده‌ای اجازه نمی‌دهند با فیلترینگ خداحافظی کنیم.
بــه گــزارش ایرنــا، محمدجــواد آذری جهرمــی در حاشــیه افتتــاح پــارک ارتباطــات 
و فنــاوری اطلاعــات در مشــهد در پاســخ بــه ســؤال یکــی از خبرنــگاران که چــه زمانی با 
فیلترینــگ خداحافظــی خواهیــم کرد و چه کســانی بایــد این اجــازه را بدهنــد، گفت: از 
انقراض فیلترینگ‌ در کشور می‌توانیم سخن بگوییم ولی نمی‌دانم چه زمانی با این واژه 

خداحافظی خواهیم کرد.
وی در پاســخ اصــرار این خبرنگار که چه کســانی اجــازه نمی‌دهند بــا واژه فیلترینگ 
خداحافظــی کنیــم، با خنــده افــزود: »از لوگوی میکروفن‌تان که آرم رســانه ملی اســت، 

می‌توانید بپرسید.«
وی با اشاره به تمهیدات اتخاذ شده برای برپایی اتتخابات الکترونیک در کشور گفت: 
با توجه به شــیوع کرونا قبل از برپایی انتخابات، برنامه‌ریزی لازم برای استفاده از فضای 

مجازی برای تبلیغات در کنار صدا و سیما و رسانه ها صورت گرفته است.
آذری جهرمی افزود: طبق مصوبه ستاد ملی کرونا، بسته‌های هدیه‌ هفت گیگابایتی به 
متقاضیان اهدا شد که هفت میلیون نفر این بسته‌ها را دریافت کردند و برخی بسته‌های 

ویژه نیز برای نامزدها نظیر استودیوهای مجازی و شبکه‌های آی. تی. تی فراهم شد.
وی تأکیــد کــرد: شــبکه ارتباطی برای برگزاری انتخابــات آمادگی کامــل دارد و در این 
راستا تمام اقدامات نگهداری و توسعه که احتمال اختلال در شبکه را دربر دارد، روز ۲۸ 

خردادماه متوقف شده است.
بــه گفته وی، نگرانی‌هایی از بابت قطعی برق وجــود دارد، چراکه این قطعی‌ها روی 
کیفیت شبکه تازه تأسیس اثر مستقیم دارد اما به منظور تأمین برق از طریق ژنراتور برای 

سایت‌های اصلی پیش‌بینی‌های لازم انجام شده است.


