
دنیایی تازه برای »ابر قهرمانان« خیالی
وصال روحانی

خبرنگار

آینده  روشن »بیوه سیاه«
تأخیرهای کرونایی گاهی مضر نیست

برایان مایکل بندیس از آخرین ساخته خود می گوید

»اتحادیه عدالت« حالا ترکیبی متفاوت با نفرات جدید دارد

مردان شاخص »اتحادیه عدالت« شامل سوپرمن و بت من افسانه ای، حالا یاوران جدید و غیر منتظره ای دارند

ë  »آقای بندیس، ترکیـــب »اتحادیه عدالت  
بســـیار تغییر یافته و قضایا جالب تر شده  و در 
مجموع با چیزی مواجه شده ایم که بی سابقه 

بوده است. این فرایند را توضیح بدهید.
این تغییرات و روند جدید هرچه بوده باشد، 
عکس العمل مثبتی را از جانب مردم موجب 
شـــد و من از این بابت خوشحالم. من از مدتی 
پیـــش در تدارک ایـــن تغییرات بـــودم و فقط 
انتظار زمانی مناسب را برای آن می کشیدم. در 
این راســـتا باید از دوواین جانسون تشکری ویژه 
بکنم زیرا ایده ها و ابتـــکارات او برای به تصویر 
کشیدن هرچه بهتر کاراکتر »آدام سیاه« بسیار 
به کار  ما آمد و موجب غنی تر شـــدن قصه شد. 
سختی های زیادی در راه تحقق این تغییرات به 
ذهنم خطور کرده بود اما وقتی کار شروع شد و 

به پیش رفتیم، مسائل آسان تر جلوه کرد.
ë  با وجود ایـــن درباره این ترکیـــب جدید از  

ابرقهرمانـــان حاضر در »اتحادیـــه عدالت« 
توضیحات بیشتری بدهید.

شـــاید بهتر باشـــد شـــما را به حرف های 
کاراکتر »تیر ســـبز« ارجاع بدهـــم که در متن 
ایـــن داســـتان ها و در یکـــی از اپیزودهای آن 

پرســـیده اســـت آیا »اتحادیه عدالت« به هر 
چیزی که باید نایل می شـــد، دســـت یافته و 
آیا دســـتاوردهایش در حد اعتبار و طمطراق 
نام هـــای حاضـــر در ایـــن مجمع ویـــژه بوده 
است؟ سؤال اساسی تر او این است که مفهوم 
عدالت از دید مردم دقیقاً چیســـت و آنها به 
جامعه چطور و از کدام دیدگاه نگاه می کنند؟ 
 »Green Arrow« در نهایت ســـؤال کاراکتـــر
مـــا را به ایـــن نتیجه می رســـاند کـــه عدالت 
برای طیف هـــای مختلف مـــردم، منظورها 
و معانـــی متفاوتـــی دارد و هـــر جامعه ای به 
شـــکلی مختص به خود به آن نگاه می کند و 
با این اوصاف و مقدمات ما به آنجا می رسیم 
که از خودمان بپرســـیم آیا دیدگاه و اقدامات 
مـــا برای کامل شـــدن و تأمین خواســـته های 
مردم و دوستداران داستان های کمیک بوکی 
کفایـــت می کند یا خیر و آیا مـــا در اندازه های 
لازم بـــرای انجـــام ایـــن کار هســـتیم؟ فیلم 
جدید از این مجموعه، حول و حوش همین 
موضوع حرکت و آن را حلاجی و پاسخ هایی 
را بـــرای آن پیدا می کند. این بواقع به معنای 
ایجاد دنیایی جدید و بازشدن درهایی تازه به 

در میان داستان های کمیک  استریپی 
ــینمایی ساخته شده  ــ دنیا و نسخه های س
از روی آنها، »بیوه سیاه« یکی از تازه ترین 
ــــت اقتصادی فیلم  آنها است اما سرنوش
ــتان  ــ ــــت اواخر تابس ــرار اس ــ ــــت که ق نخس
ــده  ــ ــیم آین ــ ــود، در ترس ــ ــران ش ــ ــال اک ــ  امس
ــــاخت و  ــــن فرانچیز احتمالی و نحوه س ای
ــیون های بعدی سهمی بسزا  ــ فرجام ورس

خواهد داشت.
ــیاه« متمرکز بر کاراکتر اصلی  ــ »بیوه س
ــــت و آن چه  ــا رومانوف اس ــ و کلیدی ناتاش
فیلم نخست پیرامون وی مطرح می کند، 
ــته خود  ــ ــا تبعات منفی گذش ــ ــــی ب رویاروی
ــــت. رومانوف که نقش او را اسکارلت  اوس
ــون بازی می کند، در ستیزه ای که  ــ یوهانس
ــرار می گیرد و در  ــ ــیر وی ق ــ ــان در مس ــ ناگه
ــا با نیروی عظیمی  ــ ــــی طاقت فرس چالش
ــــچ کاری برای  ــه از هی ــ ــود ک ــ روبه رو می ش
ــــت و چه  ــاقط کردن وی رویگردان نیس ــ س
ــد و  ــ ــــه صرف باش ــــک توطئ ــــن ماجرا ی ای
ــفباری را  ــ ــته اس ــ چه رومانوف واقعاً گذش
داشته باشد. او با قضایای بنیان برافکنی 

ــروی عظیم  ــ ــه فقط نی ــ ــود ک ــ مواجه می ش
ــتریپی قادر به مهار  ــ قهرمانان کمیک اس
ــرکوب آن است. واقعیت موجود این  ــ و س
ــــت که رومانوف پیش از کوچ به دنیای   اس
ــوده  ــ ب ــــوس  جاس ــــک  ی ــرداران،  ــ ک ــــک  نی
در  و  ــته  ــ شکس را  ــیاری  ــ بس ــای  ــ عهده و 
ــــمار دیگری  پرش ــراودات  ــ م عقیم ماندن 
پیرامون خویش نیز دست داشته  یا ناظر 

بی طرف آن بوده است.
ë چقدر تیره؟

ــــن  ــه ای ــ ــا و ب ــ ــــی از اونجرزه ــالا یک ــ او ح
ترتیب عضو نهادی است که برای رهایی 
جهان از چنگ تبهکاران بزرگ می جنگد 
ــا می گوید  ــ ــه م ــ ــیاه« ب ــ ــــم »بیوه س ــا فیل ــ ام
ــــتت هایی است ــار از تش ــ ــته او سرش ــ  گذش
ــتیاران  ــ ــرار و دس ــ ــینه اش ــ ــه فقط در پیش ــ  ک
 آنها در دنیای کمیک بوک ها قابل لمس
ــــن  ای ــــی  کارگردان ــــت.  اس ــاهده  ــ مش و   
ــــت و اضافه  ــورتلند اس ــ ــــت ش ــــم با کی فیل
ــتر  ــ پیش ــه  ــ ک ــون  ــ یوهانس ــکارلت  ــ اس ــر  ــ ب
ــتریپ ها  ــ اس ــــک  کمی ــای  ــ دنی در  ــــم  ه
و ــو  ــ پی ــــس  فلوران داده،  ــــس  پ ــان  ــ  امتح

روی این داســـتان و روح و بطن آن و کنکاش 
کاراکترها پیرامون خاستگاه و شرح وظایف و 

آینده کاری شان است.
ë  قطعاً امکان همکاری مجدد با دیوید مارکز  

نکته ای بود که شـــما را به ســـوی مشارکت در 
ساخت این فیلم کمیک  بوکی سوق داد. آیا 
این اولین مرتبه ساخت یک فیلم توسط شما 

برای کمپانی دی سی کمیکز نیست؟
طبعاً این مسأله نقش مهمی در تحقق 
این پروژه و تولد این فیلم داشت، ضمن این 
کـــه من و مارکز پیش از ایـــن پروژه هم قصد 
همکاری مجدد داشتیم و می خواستیم آثار 
هنری تازه ای را با کمک یکدیگر خلق کنیم. 
تنهـــا تردید ما پیرامون ایـــن موضوع بود که 
چه ســـوژه و کـــدام کار را برگزینیم و روی چه 
مســـأله ای مانور دهیـــم. با ایـــن مقدمات و 
اوصـــاف وقتی مســـأله »اتحادیـــه عدالت« 
مطرح و این موضوع به ما محول شـــد از آن 
استقبال کردیم، البته لازم بود که من ابتدا از 
نظر مثبت یا منفی مارکـــز در این خصوص 
مطلع شـــوم و چون فیلمســـازی در ســـبک 
و ســـیاق کمیـــک بوکـــی برخـــلاف تصورات 

خیلی ها کار بســـیار ســـختی اســـت، تصور و 
ترســـم این بود که مارکز پا پس بکشد و وارد 
یک پروژه بسیار پر دردسر از این قبیل نشود 
ولی مارکز قبـــول و به این پـــروژه ورود کرد و 
همین مســـأله یک شـــروع خوب را برای ما 
و کل فیلم به تصویر کشـــید. ما برداشـــت و 
تجســـم بســـیار مناســـب و مطلوبـــی را که از 
ســـوپرمن، بت مـــن و البتـــه نائومـــی در این 
نسخه تازه »اتحادیه عدالت« به وجود آمده 
اســـت، در درجه اول مدیون مارکز هســـتیم 
که هرچیزی را درســـت همان طوری ترسیم 
و ارائه کرده اســـت که باید صورت می گرفت 
و هـــم مطابق با اصل داســـتان اســـت و هم 
همســـو با مصلحت ها و اتفاقاتی که موجب 
جـــذب بیننده هایی هرچه بیشـــتر به ســـوی 
اولین فیلم بلند من برای کمپانی دی سی و 

شکوفایی گیشه ها می شود.
ë  »طراحی تان برای آینده »اتحادیه عدالت  

و قسمت های بعدی این سری فیلم ها بر کدام 
روال و منوال اســـتوار است و چه چیزهایی را 

باید در آینده انتظار بکشیم؟
از آنجا که این پروژه را طی طرحی طولانی 

مـــدت به مـــن ســـپرده اند، در این خصوص 
فکرهایی کرده ام اما نه به طور عمیق ، وسیع 
و دقیق و در نقطه شـــروع چنین پروســـه ای 
قرار دارم البته به مردم و دوستداران کارهای 
کمیک بوکـــی و بخصوص مـــردان »اتحادیه 
عدالت« حق می دهـــم که در این خصوص 
دقیق و حســـاس باشـــند و پرس وجو کنند و 
از افکار مـــا به عنوان طراحان قســـمت های 
بعدی این سری فیلم ها کسب اطلاع نمایند 
تا مطمئن شـــوند که ما چیزهایی را در ذهن 
نداریم که نفی کننده خواســـته ها و آرزوهای 
آنان و برخـــلاف اصول بنیادین این اتحادیه 
خیالی باشد. قدر مســـلم این که ما مقداری 
در قضایـــای پایه ای و ریشـــه و اســـاس کارها 
تأمل و برنامه ریزی مجدد می کنیم و بعضی 
چیزهایی را که قصـــه و اتفاقات مطروحه بر 
پایه آن استوار شده، تغییر خواهیم داد تا در 

مسیری درست به حرکت درآییم.
ë  تدوین قصه هـــا و رویدادهای مورد نظرتان  

چگونه صورت خواهد گرفت؟
برنامه مـــن و مارکز این اســـت که پس از 
نوشـــتن داســـتان های نخســـت دو ســـه پایه 

اصلـــی تـــازه را بـــرای فیلم هـــای بعـــدی و 
ســـناریوی آنها برگزینیم و آنهـــا را به موازات 
یکدیگر به پیـــش ببریم و پل هـــای ارتباطی 
لازم را بیـــن آنهـــا برقـــرار کنیـــم، البتـــه این 
داســـتان ها چـــون بـــر افســـانه های جـــذاب 
دی ســـی کمیکز اســـتوار هستند، بســـیاری از 
مواد و خمیرمایه هـــای لازم را دارند و نیازی 
نیســـت که ما آنهـــا را از نو طراحـــی و تأمین 
کنیم و شـــماری از چیزها همین حالا هم در 
جای لازم قرار دارد. یکی از افکار و طرح های 
من خلق آدم بدهای تازه و وارد کردن آنها به 
متن اتفاقات و رویدادهای »اتحادیه عدالت« 
است و البته برخی از این کاراکترهای منفی از 
قبل و در کمیک اســـتریپ ها موجود بوده اما 
جایی در »Justice League« نداشـــته اند و ما 
فقـــط ترتیب انتقال  آنهـــا را به متن اتفاقات 
و بـــه درون پیکر ایـــن فرانچیز جدیـــد و نوپا 
داده ایـــم. من در پایان روزهـــای حضورم در 
پروژه هـــای ســـوپرمن  تعـــدادی آدم بـــد از 
 این قبیل طراحـــی و وارد صحنه کرده بودم 
و حـــالا وقـــت انتقـــال شـــماری از آنهـــا بـــه 
عرصه اتحادیه عدالت اســـت و همسو با آن 
 اتفاقـــات و چرخه های دیگری از سرنوشـــت 
و برخوردهـــا ، شـــادی ها و غم هـــا بـــه ایـــن 

داستان ها ضمیمه خواهد شد.
ë  آیـــا تعـــدد کاراکترهـــا که نتیجه مســـتقیم  

تغییرات جدید اعمال شده در ترکیب و بافت 
این فرانچیز است، اداره آن و داستان پردازی 

مؤثر را بسیار سخت  نمی کند؟
قطعـــاً کارمان دشـــوارتر شـــده و تنظیم 
ایـــن روند و رســـیدن بـــه راندمانـــی بهتر به 
کار و طراحـــی و زحمـــت بیشـــتری محتـــاج 
و وابســـته شـــده اســـت. در همین راســـتا ما 
در متـــن داســـتان و در مســـیر قســـمت های 
بعدی این فرانچیـــز دائماً عـــده ای را موقتاً 
حـــذف و از برخـــی دیگر اســـتفاده می کنیم 
و در مرتبـــه بعدی تغییرات به ســـراغ افراد 
و شـــخصیت هایی خواهیـــم رفـــت کـــه در 
قسمت قبلی گوشه نشین و از بطن اتفاقات 
دور بودنـــد. به علـــت تعـــدد کاراکترهایی که 
می توانند و باید در این اتحادیه عضو باشند، 

ما با این الزام و حالت طبیعی مواجهیم که 
آدم ها و قهرمانـــان حاضر یکدیگر را بخوبی 
نمی شناسند و نمی توانند بســـرعت در کنار 
هم به یـــک بیلان عالی برســـند. وقتی فقط 
درباره اونجرز، نگهبانان کهکشان، »غول های 
نوجـــوان« و حتـــی اتحادیه عدالـــت، فیلم و 
داســـتان می سازید، می دانید که اعضای این 
گروه ها کاملًا با یکدیگر آشـــنا و در یک مسیر 
واحد هســـتند و می دانند که چه باید بکنند و 
هماهنگی و حرکـــت یکپارچه جزو خصایل 
آنها اســـت اما وقتی از هر یـــک از این گروه ها  
یا ســـایر دســـته ها و افراد دســـت به انتخاب 
می زنیـــد و کاراکترهایـــی را از درون مجامع و 
گروه هایی متفـــاوت بیرون می کشـــید و کنار 
 هـــم می گذاریـــد، وضعیـــت فـــرق می کند 
زیرا پیشـــتر کنار هم نبـــوده و بـــا یکدیگر کار 
نکرده انـــد و به تبع آن یکدســـت و هماهنگ 
نیســـتند. یک مشـــکل بـــزرگ مـــا در بافت 
بالنســـبه جدیـــد »اتحادیه عدالـــت« چنین 

چیزی و تبعات آن است.
ë .مثال روشن تری بزنید  

ملکـــه هیپولیتا را مثال می زنـــم که با هر 
فـــرد دیگر وارد شـــونده به اتحادیـــه عدالت 
تفـــاوت دارد و »زن شـــگفت انگیز« هـــم با او 
یکـــی و شـــبیه نیســـت. او با خـــود فضایی را 
به ایـــن مجموعه مـــی آورد که پیشـــتر هرگز 
وجود نداشـــته ولی چون طبق داســـتان های 
جدید این مجموعه در مرکز جهان هســـتی 
و در بطن دنیای دی ســـی کمیکز قـــرار دارد، 
نمی توان حذفش کرد. »آدام ســـیاه« نیز در 
همیـــن تعریف می گنجـــد. در نهایـــت ما با 
فضا و دنیای تازه ای روبه رو هستیم که پیشتر 
هرگز در این مجموعه تأمین و تجربه نشـــده 
اســـت و با حضور آنها اتحادیـــه ای مقابل ما 
شکل می گیرد که معنای بسیط  تری نسبت 
به ورسیون های قبلی این انجمن دارد. نقطه 
شروع کار آنها ایجاد آشنایی بیشتر بین اعضا 
و سپس حرکت به سوی مخالفان و دشمنان 
و ســـرکوب آنها اســـت. این دنیـــای جدیدی 

است که ارزش لمس کردن و دیدن را دارد.
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ــای مهم را ــ ــایر نقش ه ــ ــد هاربور س ــ  دیوی
 ایفا می کنند.

ــل  ــ عام ــــک  ی ــه  ــ ک ــد  ــ ش ــر  ــ متذک ــد  ــ بای

ــاخته  ــ ــتین فیلم بلند س ــ هموارکننده نخس
شده پیرامون کاراکتر رومانوف، حضور کم 
ــــی رویدادها در دو  و بیش وی در متن برخ

ــــگ داخلی«  ــان آمه ریکا: جن ــ فیلم »کاپیت
ــــت و چون در  ــان بازی« اس ــ ــرز: پای ــ و »اونج
ــیاه« تصاویری  ــ آن رویدادها هم از »بیوه س

ــود،  ــ ــــت هایی متصاعد می ش دیده و برداش
ــــدگان فیلم تازه و کل  این کاراکتر برای بینن
ــتداران کارهای کمیک بوکی اصلًا یک  ــ دوس
ــــت.  تازه وارد صرف و چهره ای کاملًا نو نیس
ــور او در دو فیلم مورد  ــ ــــن حض ــه بر ای ــ اضاف
ــؤال را الزامی تر می کند  ــ ــرح این س ــ بحث ط
ــــت وی با احتساب مخاطرات  که آیا سرنوش
ــــت،  ــار در انتظار اوس ــ ــه این ب ــ ــــدیدتری ک  ش
ــود که متن قصه  ــ ــدر تیره خواهد ب ــ همان ق

گواهی می دهد؟
ë برآوردی هرچه بهتر

ــــت ناتاشا رومانوف  پایان کار و سرنوش
ــــن فیلم  ــیاه« در اولی ــ ــوه س ــ ــان »بی ــ یا هم
ــــکی  ــد، ش ــ کاملًا منحصر به وی هرچه باش
نیست که تأخیر یک سال و چهار ماهه در 
پخش فیلم که به سبب مشکلات مرتبط 
ــال کمپانی های  ــ ــود، وقت و مج ــ با کرونا ب
ــــن  ــازندگان ای ــ ــنی س ــ ــارول و والت دیس ــ م
ــرآورد و ثمردهی  ــ ــینمایی را برای ب ــ اثر س
ــاخته و آنها بر  ــ ــتر س ــ ــه بهتر آن بیش ــ هرچ
این باورند که حتی اگر در اواخر مردادماه 
ــیار تیره  ــ ــاع کرونایی دنیا بس ــ ــال اوض ــ امس

ــه ها  ــ ــد و گیش ــ ــردم ب ــ ــــی م ــرایط روح ــ و ش
ــد، اکران عمومی فیلم ارجح  ــ ــاد باش ــ کس
ــه چرخه  ــ ــتقیم فیلم ب ــ ــتادن مس ــ ــر فرس ــ ب
ــبکه خانگی و توزیع  ــ کارهای ویدئویی و ش
ــــط استودیوی دیسنی پلاس است  آن توس
ــــی آن مدیریت توزیع و پخش  که کار اصل
محصولات مشترک این استودیو و مارول 
ــــی بجز عرصه اکران عمومی و  در بازارهای

نمایش آنها در تماشاخانه ها است.
ــیاه«  ــ اگر تأخیر فوق در کار نبود و »بیوه س
در همان زمانی اکران می شد که ابتدا مقرر 
ــاید  ــ ــــت 1399( ش ــود )12 اردیبهش ــ ــته ب ــ گش
سازندگان این فیلم اینک مشغول ساخت 
ــــمت دوم آن نیز بودند اما فرانچیزهای  قس
ماندگار کمیک بوکی منجمله »اونجرز« که 
ــــمت  چهارم آن در صدر پرفروش های  قس
تاریخ سینما قرار دارد، از این گونه تأخیرها 
ــــی و محیطی و  ــــش و قوس های مدیریت و ک
حرفه ای بیش از متضرر شدن بهره گرفته و 
آینده ای روشن تر یافته اند و »بیوه سیاه« نیز 

می تواند همین گونه باشد.
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ساختن فیلم های ســـینمایی از روی داستان های کمیک بوکی »اتحادیه عدالت« به رغم 
عمر بســـیار کم این انجمن پر طرفـــدار )اما کودکانه و ســـطحی( رویداد تازه ای نیســـت 
اما پس از ســـاخت و ارائه دو فیلم  از روی »Justice League« اینک که قســـمت ســـومی 
را برای آن تـــدارک دیده اند، بـــا حضور برخی کاراکترهـــای غیر منتظـــره و جدید در این 
بخش مواجه خواهیم شـــد. از آنجا که »اتحادیـــه عدالت« مثل »کاپیتـــان آمه ریکا« و 
بعضی قســـمت های »آیرون من« محل حضور همزمان تعدادی از ابرقهرمانان خیالی 
و همـــکاری آنها برای محو بی عدالتی و دفع اشـــرار اســـت، هیچ کس از شـــنیدن حضور 
سوپرمن و بت من افســـانه ای و حتی »فلش«، »دختر عقابی« و »مرد دریایی« در جمع 
این منجی های خیالی متعجب نمی شود اما انواع سؤال ها و انبوهی از حیرت زمانی باب 
می شود که می بینیم امثال »آدام ســـیاه«، »هیپولیتا« و »نائومی« هم به این جمع زبده 
پیوسته اند. با این اوصاف جا دارد از برایان مایکل بندیس که خالق این سری داستان های 
کمیک اســـتریپی  است، پرسیده شـــود که تغییرات تازه و نام های اضافه شده چطور سر از 
اتحادیـــه عدالت درآورده اند و بندیس که همکاری اش با گرافیســـت هنرمندی همچون 
دیوید مارکز در موفق جلوه کردن »اتحادیه عدالت« ســـهم زیادی داشـــته است، در این 

باره پاسخ های روشنگری می دهد.


