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 شکایت وزارت ارتباطات 
 از اپراتورهایی که در »کلاب هاوس« 

اختلال ایجاد کردند
بــا پایــان اولتیماتــوم ۲۴ ســاعته وزارت ارتباطــات به 
اپراتورهــای همــراه اول، ایرانســل و مخابــرات بــرای 
کلاب  اجتماعــی  شــبکه  در  عمــدی  اختــلال  ایجــاد 
هاوس، ســازمان تنظیم مقررات و ارتباطات رادیویی 

از این اپراتورها شکایت کرد.
بــه گــزارش »ایــران«، شــکایت ســازمان تنظیــم 
مقررات و ارتباطات رادیویی )رگولاتوری( روز گذشــته  
بــا موضــوع اختــلال عمــدی اپراتورهــای مذکــور در 
ســامانه های رایانه ای و مخابراتی و با اســتناد به ماده 
۷۳۷ قانون مجازات اســلامی به دادسرای عمومی و 
انقلاب تهران تسلیم شد. براساس ماده ۷۳۷ قانون 
مجازات اســلامی ایجاد هرگونــه اختلال در ارتباطات 

کشور جرم تلقی می شود.

 کاربران ایرانی به طور متوسط 
۵۶ دقیقه در روز بازی می کنند

۲0 درصــد از بازیکنان بازی هــای رایانه ای در ایران که 
جمعیتــی بالغ بــر ۶ میلیون و ۵00 هزار نفر هســتند، 
از پلتفــرم رایانه برای بازی اســتفاده می کنند و به طور 
متوسط ۵۶ دقیقه در روز با این پلتفرم بازی می کنند.

به گزارش ایسنا، نتایج گزارشی که با عنوان »نمای 
نزدیــک ۱۳۹۸- پلتفرم رایانه: رســوخ« منتشــر شــده 
اســت، نشــان می دهد متوســط ســنی بازیکنان رایانه 
تقریباً ۲۳ ســال اســت و سه ژانر ورزشــی، تیراندازی و 
اکشــن ماجرایــی از ژانرهای پرطرفدار میــان بازیکنان 
پلتفــرم رایانــه در ایران اســت. بازیکنــان رایانه به طور 
متوســط ۵۶ دقیقه در روز با این پلتفرم بازی می کنند 

و ۲۱ درصد آنها هر روز بازی می کنند.
کــه  اســت  آن  از  حاکــی  همچنیــن  گــزارش  ایــن 
تعــداد بازیکنان رایانــه ای مرد با ۸۵ درصد، نســبت 
بــه بازیکنــان رایانــه ای زن بــا ۱۵ درصد ســهم خیلی 
بیشــتری را به خــود اختصاص داده انــد. ضمن اینکه 
۳۱ درصــد از بازیکنــان رایانــه به صــورت آنلاین بازی 

می کنند.

۲0۲0 یکی از پرآشــوب ترین سال های تاریخ جهان بود 
چراکه کووید۱۹دنیا را فــرا گرفت و عملًا زندگی روزمره 
وعــادی مــردم جهــان را مختل کــرد و اقتصــاد جهان 
آســیب جدی دید. اما حتی شیوع کرونا نتوانست عزم 
چیــن را بــرای پیشــبرد آنچــه رهبرانش هســته اصلی 
فناوری برای آینده کشور دانسته اند، سست کند و چین 
حــالا به یک قــدرت بلامنــازع در عرصــه نوظهورترین 
تکنولوژی جهان یعنی فناوری »بلاکچین« تبدیل شده 

و روسیه و امریکا را عقب رانده است.
ë بلاکچین«، برگ برنده چین«

وقتی دولت چین در ســال ۲0۱۷ قویــاً با هرگونه ارز 
دیجیتــال در این کشــور مخالفــت و آن را ممنوع اعلام 
کرد، آینده تکنولوژی بلاکچین در دومین اقتصاد بزرگ 
جهــان چنــدان روشــن به نظــر نمی رســید اما بــا عزم 
جدی رئیس جمهوری این کشــور برای توسعه فناوری 
بلاکچین از اوایل سال ۲0۲0 و همزمان با شیوع کرونا در 
جهان، ورق برگشت. حالا دیگر چین اینترنت بلاکچین 
با نام شبکه سرویس بلاکچین)BSN( را راه اندازی کرده 
که نخســتین شبکه بلاکچین جهان زیر نظر یک دولت 
مرکزی محسوب می شود و گروه های دولتی، بانک ها و 

کمپانی های فناوری از این سرویس بهره می گیرند.
ترامــپ،  دونالــد  کــه  دردســرهایی  وجــود  بــا 
رئیس جمهوری پیشین امریکا برای توسعه فناوری های 
چینی ازجمله 5G در دنیا ایجاد کرد اما به نظر می رسد 
چین قصد دارد با توســعه بلاکچین و پیشــتازی در این 
زمینــه، تلافی کند. BSN یک اکوسیســتم و زیرســاخت 
شــبکه جهانــی اســت کــه توســط چیــن ابــداع شــده و 
می توانــد آن را کنتــرل کنــد کــه ایــن موضــوع امریکا را 
برآشــفته تــا جایی که بیل فوســتر از اعضــای کنگره که 
تحقیقاتی در زمینه تکنولوژی نیز دارد دستیابی چین به 

این شبکه را مخرب می داند.
 BSN درســت مانند سیســتم عامــل عمل می کند 
که کاربــران می تواننــد از برنامه هــای موجود بلاکچین 
بهــره بگیرند یا ابزارهای شــخصی خود را بر این بســتر 
بسازند بدون این که نیازی باشد ساختار را از اول ایجاد 
کنند. گفته می شــود BSN کمک می کنــد تا هزینه های 
کارهــای تجــاری بــر پایه بلاکچین تــا ۸0 درصــد پایین 
بیاید. چین ســال گذشــته در ۱00 شــهر این کشور شبکه 

ملی بلاکچین را راه اندازی کرد و در حال حاضر فناوری 
بلاکچین را به موازات سایر تکنولوژی های برتر از جمله 
سیســتم محاسبات ابری، هوش مصنوعی و همچنین 
اینترنت اشیا به کار می گیرد و جریان گردش اطلاعات 

را مدیریت خواهد کرد.
همچنین طبق مطالعه محققان مؤسسه تحقیقی 
Bridge Market، فنــاوری بلاکچیــن از ســال ۲0۲۱ تــا 
۲0۲۸ رشــد چشــمگیری خواهــد داشــت و نــرخ رشــد 
مرکــب ســالانه)CAGR(آن بــه حــدود ۷۹.50 درصد 
خواهــد رســید. افزایش نیــاز به شــفافیت زنجیره های 
تأمین، زمینه ســاز توســعه بلاکچین در بازارهای تولید 

خواهد بود.
ë نخستین ارز دیجیتال دولتی جهان

ارزهــای  از  جــدا  نمی تــوان  را  بلاکچیــن  فنــاوری   
دیجیتال دانســت. در ســال ۲0۲0 تجــارت ارز دیجیتال 
چین از رشــد قابل ملاحظه ای برخوردار شد به گونه ای 
کــه چیــن بزرگ تریــن تولیدکننــده بیــت کوین و ســایر 
ارزهای دیجیتال است و طبق نقشه ماینینگ دانشگاه 
کمبریــج، ماینرهای چینی حــدود 6۹.۳ درصد از بیت 

کوین جهان را استخراج می کنند.
هزارســال قبل وقتی معنای پول در ســکه خلاصه 
می شــد، چین کشوری بود که پول کاغذی را ابداع کرد 
و حالا هــم دولت چین به دنبال توســعه ارز دیجیتال 
ویــژه خــود یعنــی یــوان دیجیتــال )DCEP( اســت تا 
امریکا را به چالش بکشد. هرچند پیش از این نیز پول 
به صــورت آنلایــن و از طریق اپلیکیشــن های مختلف 
جابــه جا می شــد امــا حــالا چین به طــور قانونــی این 
انتقــال پــول را بــه کدهــای کامپیوتــری و ارز دیجیتال 
تبدیــل کــرده اســت. DCEP نخســتین ارز دیجیتــال 
دولتی جهان محســوب می شــود که توسط یک بانک 
مرکزی تولید شده و گفته می شود قرار است به سلطه 
دلار امریکا پایان دهد تا جایی که »پیتر تیل« بنیانگذار 
کمپانی Paypal از توســعه ارزهــای دیجیتال در چین 
نگران است و تلاش چین برای راه اندازی ارز دیجیتال 

دولتی را تمامیت خواهی می داند.
ë 3.0 دستیابی چین به بلاکچین

بــا توجه بــه تلاش هــای بی وقفــه چین در توســعه 
فنــاوری بلاکچیــن، مؤسســات پژوهشــی مختلــف بــه 
تحلیل این موضوع پرداخته اند که یکی از آنها کمپانی 
پژوهشی »فارستر« است. این مؤسسه پژوهشی، تحقیق 
جامعی در مورد پذیرش بلاکچین در چین داشته و در 

نتیجه تحقیق خود آورده است: در 6 ماه گذشته سرمایه 
گذاری های استراتژیک در تحول دیجیتال توسط دولت 
چین، میزان پذیرش فناوری بلاکچین را در شرکت ها و 

همچنین فروشندگان افزایش داده است.
طبــق ایــن گــزارش، چیــن در حــال ورود بــه عصر 
بلاکچیــن ۳.0 اســت. در دهه گذشــته، بــازار بلاکچین 
دو دوره پیشــرفت داشــته اســت کــه در بلاکچیــن ۱.0 
شــرکت های پیشگام بیشــتر روی برنامه های کاربردی 
ارز دیجیتال تمرکز داشتند. در بلاکچین ۲.0، بنگاه های 
اقتصــادی و فروشــندگان بــا اســتفاده از فناوری هــای 
بلاکچیــن ارزش کســب و کار خــود را بــالا بردنــد. اما از 
ماه هــای پایانــی ســال ۲0۱۹ و اوایــل ۲0۲0، همزمــان 
بــا شــیوع کرونا بنابــر اولویت بنــدی دولت، مشــتریان 
سازمانی و رهبران فناوری، بازار چین به عصر بلاکچین 
۳.0 ســوق داده شــده اســت یعنی زمانی کــه پذیرش 

بلاکچین در همه جهان شتاب می گیرد.
در ایــن گــزارش آمــده اســت: امــروزه کمپانی های 
 Ant ،مطــرح چینی از جملــه هــوآوی، بایدو، تنســنت
و   Group، Neusoft، OneConnect، PeerSafe
ســرمایه گذاری  بلاکچیــن  فناوری هــای  در   WeBank
قابــل توجهی داشــته اند چراکه این تکنولــوژی در حال 
ایجاد مدل های جدید تجاری در اکوسیســتم دیجیتال 
در تمام صنایع از جمله بانکداری، بیمه، مراقبت های 
بهداشتی، انرژی، تولید، خرده فروشی، ارتباطات از راه 

دور و تدارکات است.

ë بیشترین ثبت اختراع بلاکچین در چین
 یکی از شواهدی که مؤسسات پژوهشی، آن را دلیلی 
برای پیشــتازی چین در زمینه بلاکچیــن می دانند، این 
اســت که در ســال ۲0۲0 بیشــترین تعداد ثبت اختراع 
در حوزه بلاکچین در جهان به چین اختصاص داشــته 
اســت و تاکنــون این فناوری در زمینه هــای فناوری های 
مالی، اینترنت اشــیا)IOT(، ثبت نــام دامنه، مدیریت 

زنجیره تأمین و مالکیت دیجیتال و... به کار رفته است.
طبــق آمــار دانشــگاه چینهــوا در پکــن، در فاصلــه 
ماه های ژانویه تا اکتبر ســال ۲0۲0 حــدود 4 هزار و 4۳5 
درخواســت ثبــت اختــراع در زمینــه بلاکچیــن توســط 
شــرکت های چینــی ارائــه شــده کــه ۲00 درخواســت از 
شــرکت علی بابا بوده اســت. ایــن رقم ۱0 برابر بیشــتر 
از رقمی اســت کــه کمپانی امریکایــی IBM در این بازه 

زمانی درخواست داده است.
یکــی از اختراع های IBM که در پایــان ۲0۲0 گواهی 
ثبت اختراع را دریافت کرد،»پروتکل توافقی بلاکچین 
برای صنعت گیم« است که برای مدیریت تراکنش های 
مالی بازی هایی با تعداد گیمر بالا از جمله فورتنایت و 
Call of Duty مورد استفاده قرار می گیرد. جالب است 
بدانید این گزارش نشــان می دهــد ۳5 کمپانی مطرح 
از جمله مایکروســافت، والمارت، مســترکارد، سونی و 
اینتل تا ماه مارس ۲0۲0 )اســفند ۹۸ ( در مجموع تنها 
۲۱۲ درخواســت ثبــت اختراع ارائه دادنــد. درمیان این 
شرکت ها مســترکارد با 45 درخواســت در رده نخست 

قــرار گرفته و تلاش دارد تا علاوه بر ایجاد شــفافیت در 
تراکنش هــای مالــی جهانــی، آن را با کمــک بلاکچین 
نوآورانه تــر و راحت تر کند. پس از مســترکارد هم نوکیا، 
اینتــل و اوراکل به ترتیب با ۱۳، ۱۲ و ۹ درخواســت ثبت 

اختراع مرتبط با بلاکچین قرار گرفتند.
امــا تنهــا موضــوع ثبت اختراع نیســت که نشــان از 
پیشــتازی چین در زمینه بلاکچین دارد. افزایش میزان 
ســرمایه گذاری هم یکــی از ابعــاد این ماجرا به شــمار 
مــی رود. تنســنت یکــی از کمپانی های فنــاوری مطرح 
چینی در سال ۲0۲0 در قالب یک برنامه 5 ساله متعهد 
شد ۷0میلیارد دلار در فناوری هایی همچون بلاکچین، 
هــوش  نیــز  و  ســایبری  امنیــت  ابــری،  سیســتم های 
مصنوعی ســرمایه گذاری کند و البته مشــخص نیست 

چه میزان از این رقم به بلاکچین اختصاص دارد.
از سوی دیگر حمایت همه جانبه از کمپانی هایی که 
می خواهند به این عرصه وارد شــوند هم در پیشــتازی 
چین تأثیری شــگرف داشته اســت. به دنبال استراتژی 
تشویقی رئیس جمهوری چین برای ترغیب شرکت های 
فنــاوری چینی به اجرای پروژه های مرتبط با بلاکچین، 
این صنعت در ســال ۲0۲0 توســعه چشمگیری یافت 
و ســرمایه گذاری هایــی صــورت گرفت تــا کمپانی های 

کوچک نیز بتوانند به این پروژه ها بپیوندند.
 کمپانی های کوچک و محلی که توان سرمایه گذاری 
در زمینه بلاکچین را ندارند از مزایای بنیاد سرمایه گذاری 
۱.6میلیــارد دلاری که برای اســتارتاپ ها در نظر گرفته 
شــده اســتفاده می کنند تا طرح هــای ابتــکاری خود در 
این زمینه را به ثمر برسانند. بیشتر سرمایه گذاری مورد 
نیــاز بنیــاد نــوآوری XiongAn Global Blockchain از 
شهر توریستی هانگژو تأمین شــده است و استارتاپ ها 
می توانند برای رسیدن به اهداف خود از امکانات پارک 
صنعت بلاکچین واقع در هانگژو نیز استفاده کنند. این 
شــهر تاکنون از نظر نوآوری و فناوری حمایت بســیاری 
داشــته و یکی از موفق ترین کمپانی هایی که با حمایت 
این شــهر به غول دنیای فناوری تبدیل شد می توان به 

علی بابا اشاره کرد.
همچنیــن با توجه بــه این که انتظار مــی رود تقاضا 
بــرای نیــروی کار متبحــر در حــوزه بلاکچیــن در آینــده 
افزایش یابد، این کشــور برنامه هــای تحصیلی ویژه ای 
دارد و بــرای نخســتین بــار رشــته بلاکچیــن در یکــی از 
دانشــگاه های این کشــور تدریس می شــود تا نیروی کار 

مورد نیاز تربیت شود.

چین با عقب راندن امریکا و روسیه  پیشتاز »بلاکچین« شد
در آشوب کرونا

میترا جلیلی
خبرنگار 


