
مجــله دوم ایــران جمعـه؛

گذری به فرهنـگ و جامعه

19
10
99

رؤیای 
ایرانی +

توافق جمعی بر سر یک رؤیا، توافق بر 
 سر یک »آینده« و یک »فردا«ست

نَبَرد خُرده -رؤیاها
فــرهنگ +

 استارتاپی
 استارتاپ ها مدیر بودن را به شیوه تازه ای 

 تعریف کرده اند 

مدیران صمیمی به جای مدیران اخمو
نقش فرهنگ +

بـــر بــــوم

گفت وگو با نرگس پاکمنش، درباره 
 رابطه اش با جهان پیرامونش

اشیای خاطره ساز

تصویرسازی / ایران

ونده ای درباره ارزش های زیبایی شــناختی  پر
بهانه  بــه  ویدئویــی  بازی هــای  تجربــه 
سونی  بازی  کنســول  جدیدترین  از  ونمایی  ر

زنــدگی در 
 آرمـان شهر 
بــــــازی

  آیا می توان گفت »گیمرها«، واقعی ترین شمایل انسان 
وزی ماجراجویان دنیای قدیم  معاصر یا همان مابه ازای امر

هستند که در پی کشف و تجربه موقعیت  های محتمل زندگی اند؟
وزمره    تجربه بازی  های رایانه ای چه تأثیری در زندگی ر

گیمر ها می گذارد؟
ون بازی های ویدئویی چه    آیین ها و اسطوره های زندگی در

هستند؟
چطور بازی کردن می تواند به خلق جامعه مجازی جهانی 

منجر شده و ما را با دیگر مردم جهان پیوند دهد؟


