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میترا جلیلی
 خبر نگار 

در میانــه اخبار بد و ناامیدکننده کرونا 
تنش هــای  و  چالش هــا  و  جهــان  در 
مربوط به انتخابات امریکا، باید گفت 
صنعــت گیــم جهــان در ســال 2020 
به همــراه  خــود  بــا  بزرگــی  خبرهــای 
داشــت چرا کــه بــا اعمــال قرنطینه و 
خانــه نشــینی مــردم، تعــداد زیــادی 
از کســانی هــم کــه علاقــه ای بــه بازی 
نداشــتند بــه  دنیای گیــم پا گذاشــتند 
بــا افزایــش تعــداد کاربــران  و عمــلًا 
جهان، یک سال حیاتی برای صنعت 
گیــم رقم خــورد به گونه ای کــه درآمد 
صنعت بازی هــای ویدئویی به حدود 
180میلیارد دلار رسیده است. از سوی 
دیگــر پلتفرم هــای گیم ها به بســتری 
برای اعتراض به خشــونت علیه سیاه 
پوســتان و تبعیض نژادی و همچنین 
نمایــش آنلاین کنســرت ها و... تبدیل 

شد که در نوع خود بی نظیر است.
ë  درآمــد گیــم معــادل فیلــم و ورزش

جهان
قرنطینــه،  کــه  بــود  ســالی   2020
دنیــای  بــه  را  جدیــدی  گیمرهــای 
حــال  درعیــن  البتــه  و  کشــاند  گیــم 
بازی هایی با کیفیت بسیار بالا با وجود 
و  کرونایــی  شــدید  محدودیت هــای 
دورکاری توســط توسعه دهندگان این 
بازی ها به دســت مــردم رســید. برای 
صنعت گیــم در واقــع پاندمــی کرونا 
همچون کاتالیزوری عمل کرد و ثابت 
شــد گیم، بازار بزرگ تفریحی است و 
بعد  از برداشته شدن قوانین قرنطینه 
نیــز گیمرهــا همچنــان در ایــن فضــا 
باقــی ماندند و تعــداد کاربران ریزش 
چندانی نداشت. در سال 2020 حدود 
نفــر در سراســر جهــان  2.۷ میلیــارد 
بازی هــای ویدئویــی را انجــام دادنــد 
صنعــت  در  رشــد  بیشــترین  البتــه  و 
بازی هــای ویدئویی مربــوط به  بخش 

بازی های تلفن همراه بوده است.
درآمــد حاصل از خریــد بازی های 
موبایلی با رشد 1۳.۳ درصدی نسبت 
به ســال 201۹ در ســال جاری میلادی 
بــه ۷۷.2 میلیارد دلار رســیده اســت. 
همچنیــن یــک موضوع جالــب دیگر 

این اســت که درآمد صنعت گیم دنیا 
ورزش  صنعــت  درآمــد  مجمــوع  از 
و فیلــم در ســال 2020 بیشــتر بــوده و 
این درآمد بــه حدود 180میلیارد دلار 
رسیده است. البته این رقم 20 درصد 
بیشــتر از حــد انتظار برای ســال 2020 

بوده است.
 201۹ ســال  در  اســت  گفتنــی 
صنعــت فیلــم درآمــدی 100میلیارد 
دلاری و لیگ های ورزشــی هم درآمد 
۷5میلیــارد دلاری داشــتند درحالــی 
کــه این درآمد در ســال 2020 به دلیل 
بــه تعویق افتــادن بازی های ورزشــی 
و بســته بــودن ســینماها بســیار کمتــر 
موضــوع  اســت.  شــده   201۹ ســال  از 
مهــم دیگر این اســت کــه ۹1درصد از 
درآمــد صنعت بــازی در ســال 2020 
بــه  صــورت آنلایــن و دیجیتــال بــوده 
اســت درحالــی که ایــن رقم در ســال 
201۹ حــدود ۷۹درصــد بــود. کمپانی 
Newzoo اعــلام کرد که صنعت بازی 
حدود 180میلیارد دلار درآمد داشــته 
که حــدود 164میلیارد دلار آن مربوط 
بــه بازی هــای دیجیتــال بــوده اســت. 
Newzoo همچنیــن در گــزارش خــود 
بازی هــای  از  بســیاری  اســت،  آورده 
رکــورد  کاربــر  تعــداد  از نظــر  آنلایــن 
شــکنی کرده اند و حتی وقتی قرنطینه 
کاهــش  تعــداد  ایــن  شــد،  برداشــته 

چشمگیری نداشته است.
ë کنسول ها ناجی صنعت گیم

درحالــی کــه به دلیــل شــیوع کرونا 
بســته  گالری هــا  قرنطینــه  اعمــال  و 
شــدند، تعــداد زیــادی از جشــنواره ها 
کنســل شــدند و تولید فیلم هــا مختل 
شــد ولی توســعه دهندگان بــازی نیاز 
مردم بــه این تفریح را بــا تمام وجود 
احســاس کــرده و با غنیمت شــمردن 
را  خــود  تــلاش  همــه  فرصــت،  ایــن 
بــرای ارائــه بازی هــای جدیــد بــه کار 
جدیــدی  چیــز  محبوبیــت،  گرفتنــد. 
بــرای صنعــت گیم نیســت امــا کرونا 
را ســریع تر  بازی هــا  توســعه  مراحــل 
کــرد و بــر تعــداد گیمرهــای جهــان و 
همچنیــن میــزان ســاعاتی کــه صرف 

بازی می کنند، افزود.
جدیــد  کنســول های  از  رونمایــی 

توســط ســونی و مایکروســافت یعنی 
PlayStation 5 و Xbox Series X نیــز 
یکــی دیگر از برگ های برنده صنعت 
گیــم در ســال 2020 بــا وجــود بحــران 
 Animal کرونــا بود. بــا عرضــه بــازی
مــاه  در   Crossing: New Horizons
مــارس کــه قرنطینــه در امریــکا آغــاز 
شــد، این بازی به یک نیاز جدی برای 
مــردم تبدیــل شــد و نینتنــدو بیش از 
1۳.4 میلیــون کپی از این بازی را در 6 
هفته نخست انتشار به فروش رساند.

البته این توجه ویژه مردم به بازی، 
کمبود کنســول و تجهیزات بازی را نیز 
به دنبال داشــت به گونه ای که در آغاز 
می توانســتید  زحمــت  بــه   قرنطینــه 
ســخت افزارهای بــازی را در بازار پیدا 
کنید. از ســوی دیگــر به دلیل دورکاری 
کارمنــدان شــرکت های تولیــد کننــده 
پروژه هــا  ایــن  از  برخــی  گیــم،  انــواع 
بموقــع راهی بازار نشــدند و بســیاری 
می تــوان   2021 ســال  در  معتقدنــد 
منتظــر تعداد زیادی گیــم جدید بود. 
برخــی کنفرانس هــا و نمایشــگاه های 
مربــوط بــه صنعــت گیــم هم کنســل 
 E۳ شــد که از آنها می توان بــه رویداد
و کنفرانــس توســعه دهنــدگان گیــم 

اشاره کرد.
ë مبارزه آنلاین با تبعیض نژادی

امــا ایــن همــه اتفاقاتــی نبــود کــه 
ســال  در  را  جهــان  گیــم  صنعــت 

کرونایی شــگفت زده کــرد. به موازات 
دنیــای  رنگ تــر شــدن مرزهــای  کــم 
واقعــی و مجــازی، مردمــی کــه قبــلًا 
درباره نژادپرســتی و آزارهای جنســی 
حــالا  بودنــد  ســاکت  کار  محــل  در 
پلتفرم هــای بــازی را محلی مناســب 
برای اعتراض های خود نسبت به این 
موضوع ها دانســتند و ازســوی دیگر با 
توجــه بــه خشــونت پلیس نســبت به 
سیاه پوســتان، ایــن موضوع نیــز مورد 
توجــه گیمرها قرار گرفــت تا جایی که 
 Ubisoft کمپانی های بزرگی همچون
برخــی  ایجــاد  وعــده   Activision و 
تغییرات را دادند و از جنبش »زندگی 
ســیاه پوســتان مهــم اســت« حمایت 

کردند.
بعــد  از جریان کشــته شــدن جورج 
فلویــد توســط پلیــس امریــکا مــردم 
علاوه بــر خیابان ها و میادین شــهرها 
خواســته خــود را در فضــای مجــازی 
نیــز عنــوان کردنــد و یکــی از محل هــا 
برای اعتراض نســبت بــه این حرکت 
پلیــس و حمایــت از جنبش»زندگــی 
سیاه پوســت ها مهم است« هم بستر 
 Animal Crossing:محبــوب بــازی 
New Horizons بــود. The Sims نیــز 
گیم دیگری بود که گیمرها از آن برای 
اعتراض به نژادپرســتی اقدام کردند. 
در بــازی فورتنایت نیــز کمپانی اپیک 
آنلایــن  یــک میزگــرد  گیمــز میزبــان 

دربــاره نژادپرســتی و محکــوم کــردن 
دهنــده  توســعه   Niantic بــود.  آن 
بــه  متعهــد  نیــز  گــو  پوکمــون  بــازی 
ســرمایه گذاری 5 میلیون دلاری برای 
توســعه دهنده های بازی سیاه پوست 
شــد و یادآور شــد در نیروی کاری خود 
بیشــتر  را  نــژادی  و  جنســیتی  تــوازن 

رعایت خواهد کرد.
ë برگزاری کنسرت بر بستر بازی

امســال بســیاری از خواننده هــای 
محبوب جهان هم از بســتر و فضای 
مجــازی  اســتیج  به عنــوان  گیم هــا 
استفاده کردند تا بتوانند با مخاطبان 
خــود ارتباطشــان را حفــظ کننــد. از 
آنجــا کــه بســیاری از گیمرهــا جــوان 
هســتند و بــه موســیقی هــم علاقــه 
دارند ایــن خواننده ها از این ظرفیت 
از  یکــی  گرفتنــد.  را  بهــره  بیشــترین 
ایــن خواننده هــا، Travis Scott رپــر 
امریکایــی پرطرفــدار بــود کــه در ماه 
آوریل از بازی فورتنایت برای اجرای 
کنســرت آنلاین خــود اســتفاده کرد. 
Lil Nas X هــم خواننــده امریکایــی 
دیگری است که از بازی آنلاین برای 
ارائــه موســیقی جدید خود اســتفاده 
بریتانیایــی  رپــر  هــم   Roblox کــرد. 
اســت کــه بــا اســتفاده از بســتر گیــم 
به معرفــی   Watch Dogs: Legion
تازه هــای موســیقی خــود پرداخــت.

دنیــای بازی هــای آنلایــن در دوران 

کرونــا تغییــری شــگرف و چشــمگیر 
داشــته و عــلاوه بــر موزیــک، میزبان 
نمایــش تئاتــر و فیلــم هــم بوده انــد 
از  یکــی   The Sims مثــال  به عنــوان 
بسترهای نمایش تئاتر زنده در سال 

2020 محسوب شد.
علاوه بــر ایــن، توســعه دهندگان 
گیم ها تلاش کردنــد تا این پلتفرم ها 
بازدیــد،  و  دیــد  بــرای  محلــی  بــه  را 
برگزاری جشــن تولد مجازی، جشــن 
عروســی آنلایــن و... بــدون شکســتن 
کــه  کننــد  تبدیــل  قرنطینــه  قوانیــن 
یکــی از موفق تریــن پلتفرم ها در این 
 Animal زمینــه در ســال 2020، گیــم
بــود.   Crossing: New Horizons
در ایــن بــازی گیمرها علاوه بــر بازی 
معمــول، می تواننــد بــه جزیره هــای 
یکدیگــر ســر بزننــد و با هــم دیداری 
تازه کنند یا در جشن ها شرکت داشته 
بخــش  نیــز   ۷6  Fallout در  باشــند. 
بســتر  بــه  کرونــا  دوران  در  جدیــدی 
بازی افزوده شــد تا بازیگــران بتوانند 
راحت تر با دنیا تعامل مجازی داشته 
باشــند و البته محیط بازی نیز بســیار 
دوســتانه تر شــد تا از میزان اســترس 
ناشــی از کرونا و تنهایی حاصل از آن 

کاسته شود.
ë جدال اپل و اپیک گیمز

جدال اپیــک گیمز و اپــل هم یکی 
از نقــاط عطــف صنعت گیم در ســال 
2020 به شمار می رود که سبب حذف 
بــازی فورتنایت از اپ اســتور شــد. اپ 
اســتور ۳0درصد از درآمد فروش این 
بازی را کســر می کــرد و اپیک گیمز آن 
را ناجوانمردانه می دانســت و در واقع 
اپــل را دور زد کــه ایــن موضــوع منجر 
به عصبانیــت این کمپانی و شــکایت 
از اپیــک گیمــز و حــذف فورتنایــت از 
اپ اســتور شــد. گوگل هم پس از اپل، 
فورتنایــت را از گوگل پلی حذف کرد و 
مشــکلات اپیک گیمز گســترده تر شد. 
بنابرحکــم دادگاه اپل موظف نیســت 
فورتنایــت را بــه اپ اســتور بازگردانــد 
ولــی بــه نظــر می رســد اپیــک گیمــز 
به دنبــال تلافــی در ســال 2021 اســت 
و بایــد منتظــر ماند و دید چــه اتفاقی 

خواهد افتاد.

کرونا بازار گیم جهان را 180 میلیارد دلاری کرد
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 تجهیز 1000کیلومتر دیگر از مناطق
سیستان و بلوچستان به فیبرنوری

وزیــر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات گفت: زمان بنــدی اتصال روســتاهای 
سیستان و بلوچستان به شبکه ملی اطلاعات تا امشب مشخص  می شود.

به گــزارش ایرنــا، محمدجــواد آذری جهرمی در جمع بندی ســفر به 
سیســتان و بلوچســتان از تســت نهایی تجهیزات در اطراف زاهدان خبر 
داد و اظهارداشــت: از مناطــق روســتایی اطراف خــاش و زاهدان بازدید 
میدانی به عمل آمد که برنامه اجرایی و زیرســاخت های آن آماده شــده 
اســت. وزیر ارتباطــات و فناوری اطلاعات بیان کرد: تســت نهایی نیز در 
منطقه چشــمه زیــارت اطــراف زاهدان در حال انجام اســت کــه نتیجه 
نهایی آن مشــخص می شــود. وی با اشاره به جلســات فنی و کارشناسی 
در دو روز گذشته تصریح کرد: نهایت امشب می توانیم برنامه اجرایی و 
زمان بندی اقدامات خود را به مردم 
چــه  در  کنیــم  مشــخص  و  گــزارش 
زمانــی، چه روســتایی به شــبکه ملی 
اطلاعــات متصل می شــود. جهرمی 
افزود: تمام برنامه ریزی انجام شــده 
تــا پایان اردیبهشــت ]1400[ بوده اما 
از ســه هفتــه آینــده بتدریــج اتصــال 
روســتاها بــه شــبکه آغــاز می شــود و 
همیــن امــروز هم 11 روســتا متصــل شــدند. وی تصریح کــرد: در این 11 
روســتا واقع در منطقه چشــمه زیارت اطراف زاهدان تقریباً از 10 تا 200 
خانــوار زندگی می کنند که با راه اندازی دو ســایت به اینترنت پرســرعت 
دسترســی پیــدا کردنــد. وزیــر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات در ادامــه 
برنامه های ســفر خود در سیســتان و بلوچســتان به روستای شورو بخش 
کورین از توابع شهرســتان زاهــدان رفت تا از نزدیک و به صورت میدانی 
وضعیت ارتباطات در این منطقه را بررسی کند. آذری جهرمی در جمع 
اهالی این روســتا و روستاهای اطراف، با اشاره به اینکه امروزه ارتباطات 
فقط برای برقراری و تبادل ارتباط نیست، گفت: امروز سلامت، آموزش 
و کســب وکارها در بســتر اینترنــت قــرار دارد و رونــق بســیاری از کارها به 

دسترسی شبکه اینترنت مرتبط است.
وی بــه دانش آموزان با اســتعداد روســتا اشــاره کرد و افــزود: فرقی بین 
فرزنــدان مــا بــا فرزنــدان شــما در این روســتا نیســت و ایجاد دسترســی به 
ارتباطات حداقل کاری است که می توانیم برای آنان انجام دهیم تا بتوانند 
در ســاخت آینده کشــور و منطقه نقــش ایفا کنند. وزیر ارتباطــات و فناوری 
اطلاعات از راه اندازی اینترنت پرسرعت و اتصال به شبکه ملی اطلاعات تا 
سه هفته آینده در این روستا خبر داد. وی با اشاره به هزینه بر بودن پوشش 
ارتباطات در منطقه افزود: برای سیستان و بلوچستان یکهزارو ۷00 کیلومتر 
فیبرنوری کشــیده شــده که یکهــزار کیلومتر دیگر نیز در همیــن مدت کوتاه 

برای این استان در برنامه داریم.
 وزیــر ارتباطــات و فناوری اطلاعات بعد از ســخنان خود در جمع اهالی 
این روســتا حضور یافت و از نزدیک در جریان مشــکلات ارتباطی آنان قرار 

گرفت.
گفتنــی اســت وزیــر ارتباطــات و فنــاوری اطلاعــات در ســفر 10 روزه بــه 
سیســتان و بلوچســتان روند محرومیــت زدایی حــوزه ارتباطات روســتایی 
و مناطــق محروم این اســتان را پیگیری می کند. هدف گــذاری اتصال 1200 
روستا به شبکه اینترنت، تقویت پوشش جاده ای و ایجاد ارتباطات پایدار از 
جمله برنامه های ســفر آذری جهرمی به سیستان و بلوچستان است. وزیر 
ارتباطات و فناوری اطلاعات روزشــنبه در نخســتین روز سفر خود به استان 
سیستان و بلوچستان در نشست بررسی وضعیت ارتباطی این استان که با 
حضور احمدعلی موهبتی، استاندار سیستان و بلوچستان و برخی مدیران 
دستگاه های اجرایی برگزار شد، با اشاره به اینکه این استان در حدود ۷۷00 
روســتا دارد، گفــت: از ایــن تعــداد تاکنــون 2۵00 روســتا به شــبکه ارتباطی 
کشــور دسترســی پیدا کرده اند که کار بزرگی انجام شده اما نیاز به انجام کار 

بزرگتری است.

حذف پشتیبانی از حالت »آسترو« از دوربین 
گوشی های گوگل

گــوگل تصمیم گرفته اســت برخــی تغییرات 
جــدی را در دوربین هــای فوق العــاده عریض 
روی پیکســل ۵ و پیکسل5G 4a ایجاد کند. اما 
بــه نظر می رســد این تغییرات بــرای کاربرانی 
که به ویژگی عکسبرداری آسترو علاقه مندند، 
جــذاب نخواهــد بــود، زیــرا گــوگل تصمیم به 

حذف این ویژگی دارد.
کاربــران  از  برخــی  انتخــاب،  گــزارش  بــه 
گوشــی های پیکسل ۵ و پیکســل 4a از استفاده 
از حالت عکاســی آسترو با میدان دید وسیع تری که این نوع عکسبرداری ارائه 
می دهد بســیار هیجان زده بودند، با این حال، آنها از نتایج ناامید شــدند، زیرا 

تصاویر در حدی که کاربران انتظار داشتند خوب نبودند.
اکنون به نظر می رسد گوگل این مشکل را برطرف کرده است، اما نه آنگونه 
که کاربران انتظار داشــتند، درواقع گوگل به جای حل مشــکل، این گزینه را به 
طور کامل از دوربین ها حذف کرده است، این تغییر با نسخه 8.1 برنامه دوربین 
گوگل محســوس اســت. البتــه دوربین اصلی هنــوز هم می توانــد عکس های 
چشــم نوازی از کهکشــان راه شــیری به ثبت برســاند، اما این احتمالاً پاســخی 
نیســت که کاربران از گوگل انتظار داشتند. آسترو در عکاسی از پهنه آسمان در 
شب کاربرد دارد که هدف ثبت زیبایی ستاره ها و کهکشان و ماه است و نام دیگر 
این نوع عکاسی نیز، عکاسی نجومی است. نکته مهمی که در این نوع عکاسی 
وجود دارد آن است که در عکاسی به روش آسترو، اشیایی را در تصویر خواهیم 

دید که با چشم و به صورت عادی قادر به دیدن آنها نیستیم.

تهیه تجهیزات اپل، آمازون و تسلا با نیروی کار 
اجباری

طبــق تحقیقی جدیــد به نظر می رســد 
یکــی از تهیــه کننــدگان تجهیــزات اپل، 
آمــازون و تســلا از نیــروی کاراجباری در 

کارخانه هایش استفاده می کند.
تحقیقــات  طبــق  مهــر،  به گــزارش 
و  پســت  واشــنگتن  روزنامــه  جدیــد 
 Tech( فنــاوری«  شــفافیت  »پــروژه 
Transprancy Project(، شــرکت هایی 
ازجملــه اپــل، آمازون و تســلا بخشــی از تجهیــزات خــود را از شــرکتی چینی 
دریافــت می کنند که از نیروی کار اجباری اســتفاده می کند. »پروژه شــفافیت 
فنــاوری« اســنادی را کشــف کــرده کــه در آن توضیح داده شــده شــرکت »لنز 

تکنولوژیز« از هزاران کارگر ایغور در کارخانه هایش استفاده می کند.
به نوشته واشنگتن پست، لنز تکنولوژیز یکی از شرکای قدیمی اپل است.

کتــی پــل مدیر پــروژه شــفافیت فنــاوری در این بــاره می گویــد: تحقیقات 
ما نشــان داده اســتفاده از نیروی کار اجباری در اپل بســیار گسترده است. این 
شــرکت ادعا می کند اقدامات متعددی برای نظارت بر زنجیره تأمین ذخایر 
اتخاذ می کند تا از بروز چنین چالش هایی جلوگیری شــود اما شــواهدی که ما 
کشــف کردیم به طور آشــکار در اینترنت در دســترس بود. سخنگوی اپل ادعا 

می کند لنز تکنولوژیز هیچ گونه کارگر ایغوری را منتقل نکرده است.

اندازه گیری سطح آب دریاها به کمک ماهواره

با توجه به روند ســریع گرم شــدن کره زمین و تغییــرات آب و هوایی، مدتی 
پیش ناسا و ESA از یک ماهواره جدید رونمایی کردند تا بتوانند با کمک آن 
بــر میــزان بالا آمدن آب همــه دریاهای جهان در دهه آینده نظارت داشــته 

باشند.
ماهــوارهSentinel- Michael Freilich 6 کــه مدتی پیــش به فضا پرتاب 
شده است، می تواند از فضا همه دریاهای جهان را رصد کند و قرار است در 
سال های آینده سطح آب دریاها را با جزئیات به اطلاع دانشمندان برساند. 
 Jason و TOPEX/Poseidon ایــن ماهــواره درواقــع جــا پــای ماهواره هــای
گذاشــته که از ســال 1۹۹2 تاکنــون اطلاعاتی دربــاره اقیانوس هــا جمع آوری 

می کرد.
ایــن ماهواره هــای قدیمی تاکنــون به دانشــمندان کمــک کرده اند تا هم 
در زمینــه میــزان گرم شــدن کــره زمیــن و هم بالا آمــدن ســطح آب دریاها 
اطلاعاتی کســب کنند ولی حالا اتفاق جدیدی افتاده و محققان می خواهند 

با این ماهواره جدید، در عرصه جدیدی از این تحقیقات گام بردارند.
ماهــواره Sentinel-6 ابعــادی بــه انــدازه یــک کامیون دارد و بــه گونه ای 
طراحــی شــده تــا دقیق ترین اطلاعــات دربــاره وضعیت دریاهــای جهان و 
گرمایــش کــره زمیــن را در اختیــار دانشــمندان قــرار دهد.درواقع با ارســال 
ســیگنال های الکترومغناطیســی به اقیانوس ها و اندازه گیری زمان بازگشت 

این سیگنال به ماهواره، می توان 
آب  ســطح  تغییــرات  میــزان 
۹0درصــد اقیانوس هــای جهــان 
را در حــد ســانتیمتر تخمین زد. 
ایــن ماهــواره همچنیــن بــا یــک 
مایکروویــو  پیشــرفته  رادیومتــر 
ســنج  ارتفــاع  و   )AMR-C(
ســازگاری دارد کــه محققــان بــا 

کمــک آن می توانند ویژگی های کوچکتر و پیچیده تر اقیانوس ها را در امتداد 
خط ســاحلی مشــاهده کنند. ایــن تغییرات کوچک در ســطح دریا و نزدیک 
به ســاحل می تواند بر ناوبری کشــتیرانی و عملیات ماهیگیری نیز تأثیرگذار 
باشد به همین دلیل این تحقیقات به این حوزه نیز کمک های قابل توجهی 
خواهــد کرد. علاوه بر این، انتظار می رود داده های جمع آوری شــده توســط 
این ماهواره پیشــرفته، به بهبود وضعیــت پیش بینی هوا نیز در آینده کمک 

کند و کمترین میزان خطا در این زمینه صورت بگیرد.
»آلیان راتیه« دبیر ارشــد سازمان اروپایی تحقیقات ماهواره ای اطلاعات 
هواشناســی می گوید: اطلاعاتی که توسط این ماهواره ارسال می شود و برای 
ناظــران تغییرات آب و هوایی و کســانی که وضعیــت آب و هوا را پیش بینی 
می کننــد، به طرز بی ســابقه ای دقیق اســت. اطلاعاتی که تنهــا می توان آنها 
را ازطریــق فضــا بــه دســت آورد، می تواند به نفــع همه مردم جهان باشــد 
واطلاعات آن در زمینه های مختلف از سفرهای دریایی کم خطرتر گرفته تا 

پیش بینی وقوع طوفان های خطرناک بسیار کارساز است.
ایــن ماهــواره ســوار بــر ماهــواره بــر SpaceX Falcon۹  راهــی فضا شــد و 
اطلاعــات آن در ماه هــای نخســت به صــورت آزمایشــی مــورد بررســی قرار 
می گیرد. محققان برای اطمینان از عملکرد مناســب ماهواره و مشــاهدات 
مداوم ســطح دریا، به مدت یک ســال داده ها و اطلاعات را از هر دو ماهواره 
دریافت و بررســی می کنند. این عملیات 5ســال و نیم طول خواهد کشــید و 
سپس ماهواره دیگری با نام Sentinel-B6 به فضا پرتاب خواهد شد که این 

ماهواره هم تا سال 20۳0 در فضا باقی خواهد ماند.

نظارت، شرط مبارزه با فساد در سامانه های الکترونیکی است 

چندی پیش ســامانه جامع تجارت در 
راستای دولت الکترونیک با ۷0 درصد 
پیشرفت مورد بهره برداری قرار گرفت، 
سامانه ای که می تواند در حوزه تجارت 
شــفافیت ایجاد کرده و با رانت و فساد 
مبارزه کند. موضوع الکترونیکی کردن 
خدمــات و فرآیندهــا در قالــب دولت 
الکترونیــک بــه طــور کلی به مبــارزه با 
فســاد و جلوگیــری از انــواع رانت هــا و 
فسادهای اداری کمک می کند اما کافی 
نیســت و بایــد در چهار ســطح همت 
کرده و شفاف ســازی کنیــم و پیگیری و 
نظارت داشــته باشیم تا با پدیده فساد 

به صورت سیستماتیک مبارزه کنیم.
 ســطح اول ابزارهــا هســتند. یعنی 
ما ابزارهای کافی برای مبارزه و فساد و 
رانت و انواع مشکلات در حوزه تجارت 
نیاز داریــم. یکی از مهم تریــن ابزارها، 
ســامانه های اطلاعاتی مانند ســامانه 
جامــع تجــارت هســتند. ســامانه ها به 
مــا کمــک می کننــد جریــان تجــارت 
و بازرگانــی و خریــد و فــروش کالا در 
کشور را دنبال کنیم. اگر ابزارها بخوبی 
طراحی شده باشند، این امکان را برای 
ما فراهم می کنند کالایی که از خارج به 
کشور وارد می شــود، زنجیره تأمین آن 
از نقطــه مبدأ تا نقطــه مصرف به طور 
کامل پیگیری شود و بتوانیم مشکلات 
هر بخشــی از این زنجیره را رصد کرده 
و اگر با فســاد و مشکلی مواجه شدیم، 
مبــارزه کنیــم. بنابرایــن ابزارهــا نقش 
مهمی در مبارزه با فســاد دارند و عملًا 
می توان گفت نقطه شروعی برای این 
موضوع هســتند. به عبــارت دیگر این 
سامانه ها هستند که امکان دسترسی به 
اطلاعــات لازم و کافی را برای مبارزه با 

فساد فراهم می کنند.
اما واقعیت این است که سامانه ها 
و ابزارهــا بــه تنهایــی کافی نیســتند ما 
در لایــه بعدی نیــاز به تولیــد محتوای 
مناســب و اطلاعــات دقیقــی داریــم. 
زمانــی کــه ســامانه ای را راه انــدازی و 
بکار می بریــم، باید تمامــی ذینفعان 
این زنجیره نســبت بــه ورود اطلاعات 
و محتواهــا دقیــق، حســاس، متعهــد 

و بامســئولیت باشــند در صورتــی کــه 
یــا  افــراد  زنجیــره  ایــن  از  بخشــی  در 
ســازمان هایی در قالــب کارهای تیمی 
و گروهــی نســبت به جعــل اطلاعات 
اقــدام کننــد، متأســفانه فســاد پابرجا 
خواهــد مانــد. نمونــه آن را می توانیم 
در سیســتم های بانکی مشاهده کنیم. 
با وجــود اینکــه سیســتم های بانکی از 
نظــر ســامانه های اطلاعاتــی و ابزارها 
در ســطح خوبی از بلوغ قــرار دارند اما 
همچنان فسادهایی را در این مجموعه 
مشــاهده می کنیم و دلیــل آن نیز این 
اســت کــه محتواهــای لازم بــرای ایــن 
موضوع بخوبی وجــود ندارد. به عنوان 
افــراد  بــه  وام هــا  پرداخــت  در  مثــال 
ابزارها نمی توانند در تصمیم گیری ها 
کمک کننــد، اگرچــه امــروزه به کمک 
ابزارهــا می توانیــم تا حــدی اطلاعات 
اعتبارسنجی را در اختیار افراد مسئول 
قرار دهیم ولی تصمیم گیری در اختیار 
افراد مســئول اســت، بنابرایــن نه تنها 
در لایــه اول ابزارهــا و ســامانه ها نیــاز 
هستند در لایه دوم به محتواهای دقیق 

اطلاعاتی هم نیاز است.
و  ابزارهــا  بــه  مــا  ســوم  لایــه  در 
روش های هوشمند نظارتی نیاز داریم. 
به عبارتی وقتی سامانه بدرستی عمل 
خواهد کرد که ما از تصمیم گیری های 
فردی و منفعت طلبانه در سیستم ها 

جلوگیری کنیم.
برای مبارزه با این نوع فســادها نیاز 
است که سامانه ها به امکانات نظارتی 
هوشــمند مجهز شــوند تا از این طریق 
ناســازگاری های  و  نقص هــا  بتوانیــم 
اطلاعاتــی و عــدم رعایــت موازیــن را 
تشــخیص دهیــم. در گســتره بزرگــی 

و  دسترســی  عــدم  مــا  کشــور  ماننــد 
شــفافیت اطلاعــات اســت کــه زمینه 
تخلف را برای فاســدان فراهم می کند 
حتــی اگــر سیســتم هــم وجود داشــته 
باشد و جریان اطلاعات هم باشد، ولی 
تاز مانی که نیروی انسانی دخیل باشد 
به دشواری بتوان با بحث فساد مبارزه 
کرد، بنابراین باید سامانه های هوشمند 
و نظارتــی بــر ســامانه های عملیاتــی 
حاکم شده و نقص ها و ناسازگاری های 

اطلاعاتی را کشف کنند.
لایه چهارم که لایه مهمتری اســت 
و آن مشــارکت و احســاس مســئولیت 
ایــن  در  کــه  اســت  ذینفعانــی  تمــام 
موضوع درگیر هستند. اگر حوزه تجارت 
را به عنوان موضوع کلی در نظر بگیریم 
گمــرک،  از  زیــادی  بســیار  ذینفعــان 
بازرگانــی،  کارت هــای  وزارتخانه هــا، 
عمــده فروش هــا، خــرده فروش هــا و 
بویــژه مردم در آن مشــارکت دارند اگر 
با فرض اینکه سیستم ها هم، همه جا 
وجود داشته باشند، باید مردم نسبت 
به خرید از مجاری قانونی حساســیت 

نشان دهند.
فرض کنید سیستم تجارت زنجیره 
ورود یک کالایی را به کشــور مشخص و 
حتی معلوم کرده و مشخص است که 
در مقصد در چه انبارهایی ذخیره شده 
اســت ولــی اگر مــردم به دلیــل قیمت 
کمتر، کالاهای بی شناســنامه و قاچاق 
را خریــداری کننــد بــاز هــم می توانیم 
بگوییم که مشکل پابرجاست، پس باید 
در این بخش در زمینه فرهنگسازی کار 
کرد و این موضــوع نقش کلیدی دارد. 
البتــه فرهنگســازی در این بخش یکی 
از راه حل هاســت، راه حل هــای دیگــر 

را می تــوان عملیاتی کــرد. مثلًا دولت 
نباید از خریدهای غیرقانونی در قالب 
گارانتــی و... حمایــت کنــد. در چنیــن 
صورتی اســت که می تــوان به مبارزه با 

فساد موفق امیدوار بود.
 اگــر بــه قوانیــن خــود در زمینــه 
ارزش افــزوده نــگاه کنیــم، می بینیم 
که در خریدها و فروش ها، فقط افراد 
افــزوده و  حقیقــی و حقوقــی ارزش 
مالیات را به دولت پرداخت می کنند 
اما دلالان و فاســدان اقتصادی بدون 
پرداخت مالیــات به دولت همچنان 
حالــی  در  ایــن  می دهنــد.  جــولان 
اســت که مــا ادعا می کنیم، سیســتم 
جامع مالیاتــی داریم. پس در نهایت 
و  نقص هــا  تمــام  بــا  مجمــوع  در  و 
کمبودهایــی کــه وجــود دارد بــاز این 
ســامانه های  و  الکترونیــک  دولــت 
و  برتــر  راه  کــه  الکترونیکــی هســتند 
کلیدی مبارزه با فســاد هســتند و باید 
بپذیریــم بــرای جامعــه ای کــه انواع 
آن  در  تجــارت  ناصحیــح  الگوهــای 
وجود دارد، سال ها طول خواهد کشید 
که یک سیستم کارآمد و سیستماتیک 
برای مبارزه با فســاد به وجــود آید. در 
لایه فرهنگسازی و مشارکت مخاطبان 
بایــد به نقش مبارزه دولت در جرایم 
اقتصــادی و تجارتی پرداخت و به آن 
اهمیــت داد. دولت نبایــد در مقابله 
با فســادهای اقتصــادی کــه از طریق 
ســامانه آشکار می شــوند کوتاه بیاید، 
این در حالی است که متأسفانه چنین 
مسائلی را در کشور شاهد هستیم. ولی 
باید امیدوار باشیم که سیستم جامع 
تجارت بتواند فسادها را ردیابی کرده 

و با آن مبارزه کند.
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